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Criterios y procedimiento de admisién al Master Universitario en
Creacion de Animacion Audiovisual

Los requisitos generales de acceso a los masteres universitarios son, segun el articulo 18 del
Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organizacién de las
ensefianzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, los siguientes:

1. La posesion de un titulo universitario oficial de Graduada o Graduado espafol o equivalente
es condicion para acceder a un master universitario, 0 en su caso disponer de otro titulo de
master universitario, o titulos del mismo nivel que el titulo espanol de grado o master expedidos
por universidades e instituciones de educacién superior de un pais del EEES que en dicho pais
permita el acceso a los estudios de master.

2. De igual modo, podran acceder a un master universitario del sistema universitario espafiol
personas en posesion de titulos procedentes de sistemas educativos que no formen parte del
EEES, que equivalgan al titulo de grado, sin necesidad de homologacién del titulo, pero si de
comprobacion por parte de la universidad del nivel de formacion que implican, siempre y cuando
en el pais donde se haya expedido dicho titulo permita acceder a estudios de nivel de postgrado
universitario. En ningun caso el acceso por esta via implicara la homologacién del titulo previo
del que disponia la persona interesada ni su reconocimiento a otros efectos que el de realizar los
estudios de master.

3. Las universidades garantizaran una informacién transparente y accesible sobre los
procedimientos de admision, y deberan disponer de sistemas de orientacién al alumnado.
Asimismo, se asegurara que dicha informacion y los procedimientos de admision tengan en
cuenta al alumnado con discapacidad o con necesidades especificas, y dispondran de servicios
de apoyo y asesoramiento adecuados.

4. Las universidades podran excepcionalmente establecer, a partir de normativas especificas
aprobadas por sus 6rganos de Gobierno, procedimientos de matricula condicionada para el
acceso a un master universitario. Esta consistira en permitir que un o una estudiante de grado al
que le reste por superar el TFG y como maximo hasta 9 ECTS, podra acceder y matricularse en
un master Universitario, si bien en ningun caso podra obtener el titulo de master si previamente
no ha obtenido el titulo de grado. Las universidades garantizaran la prioridad en la matricula de
los y las estudiantes que dispongan del titulo universitario oficial de Graduada o Graduado. En
este procedimiento podran ser tenidos en cuenta los créditos pendientes de reconocimiento o
transferencia en el titulo de grado, o la exigencia de superacion de un determinado nivel de
conocimiento de un idioma extranjero para la obtencion del titulo.

5. Las universidades o los centros regularan la admisién en las ensefianzas de master
universitario, estableciendo requisitos especificos y, en caso de ser necesarios, complementos
formativos, cuya carga en créditos no podra superar el equivalente al 20 por ciento de la carga
crediticia del titulo. Los créditos de complementos formativos tendran la misma consideracion
que el resto de los créditos del plan de estudios del titulo de master universitario.

6. Las universidades reservaran, al menos, un 5 por ciento de las plazas ofertadas en los titulos
universitarios oficiales de master universitario para estudiantes que tengan reconocido un grado
de discapacidad igual o superior al 33 por ciento, asi como para estudiantes con necesidades de
apoyo educativo permanentes asociadas a circunstancias personales de discapacidad, que en
sus estudios anteriores hayan precisado de recursos y apoyos para su plena inclusion educativa.
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CRITERIOS DE ACCESO GENERALES

El Master Universitario en Creacién de Animacion Audiovisual esta dirigido a personas tituladas
en grados universitarios oficiales que acrediten una formacion previa vinculada al ambito de la
animacion, la creacién audiovisual, el disefio interactivo o la produccion audiovisual.

Podran acceder directamente quienes estén en posesion de alguna de las siguientes titulaciones
universitarias oficiales:

Titulaciones con orientacion estructural hacia animacion, videojuegos o creacién digital:

1. Grado en Animacion.

2. Grado en Animacion Digital.

3. Grado en Animacién 2D y 3D.

4, Grado en Animacién y Efectos Visuales.

5. Grado en Animacion y Videojuegos.

6. Grado en Animacion, Arte Digital y Videojuegos.
7. Grado en Artes Digitales.

8. Grado en Artes Digitales y Animacion.

9. Grado en Artes Digitales y Videojuegos.

10. Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos.
11. Grado en Disefio de Videojuegos.

12. Grado en Creacion de Videojuegos.

13. Grado en Tecnologias para Videojuegos.

14. Grado en Creacion Digital.

15. Grado en Disefio Digital.

16. Grado en Disefio Multimedia.

17. Grado en Disefio Interactivo.

Titulaciones vinculadas al ambito artistico o audiovisual generalista:
Grado en Bellas Artes.

Grado en Cinematografia.

Grado en Comunicacién Audiovisual.

Grado en Disefio Gréfico.

Grado en Disefio Audiovisual.

Grado en Produccion Audiovisual.
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Asimismo, podran optar a la admision personas tituladas en otras ensefianzas universitarias
oficiales que, aun no estando expresamente recogidas en los grupos anteriores, acrediten
formacién en creacion visual, lenguaje grafico, dibujo o narrativa audiovisual, conforme a los
criterios de baremacion establecidos. La admision al programa requerira la obtencion de la
puntuacién minima establecida en el proceso de baremacion. En estos casos, la admision
quedara supeditada a la obtencién de la puntuacién minima de 10 puntos en el proceso de
baremacion y, una vez admitidas, deberan cursar obligatoriamente los tres complementos
formativos establecidos en el plan de estudios.

La obligacién de cursar complementos formativos no dependera de la valoracién individual del
perfil, sino de la titulacién universitaria de acceso, conforme a la tabla de vinculacién recogida en
la presente memoria.
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En el caso de titulos extranjeros, se valorara la equivalencia formativa y la correspondencia
competencial con el perfil de ingreso definido en la presente memoria.

CRITERIOS DE ADMISION

La seleccion de los candidatos, en funcion de las plazas ofertadas, sera realizada por el
departamento de Admisiones con la colaboracion de la Comision Académica del Master; de
acuerdo con los criterios y el procedimiento establecidos en la presente memoria.

El Departamento de Admisiones gestionara los aspectos administrativos del proceso y participara
en la fase de entrevistas como apoyo en la valoracién del perfil general del candidato o candidata.

Para aquellos candidatos que no cuenten con las titulaciones indicadas, la evaluacion académica
del portfolio y la aplicacion del baremo recaeran en la Comision Académica del Master, integrada
por el responsable del titulo y al menos un docente del mismo.

Para la valoracion de las solicitudes, las personas aspirantes deberan presentar:

1. Curriculum vitae normalizado.
2. Porfolio artistico con trabajos propios.
3. Entrevista personal con la persona responsable de orientacion del area.

Los aspirantes que no puedan acudir al centro podran realizar la entrevista personal a través de
videoconferencia.

La valoracion de las candidaturas se realizara mediante un sistema de baremacion objetiva,
asighando hasta un maximo de 25 puntos, de acuerdo con los criterios y ponderaciones
recogidos en la tabla que se detalla a continuacion.
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BLOQUE CRITERIO PUNTUACION/PARAMETROS DE PONDERACION
Grado en Animacion
Grado en Animacion Digital
Grado en Animacion 2D y 3D
Grado en Animacion y Efectos Visuales
Grado en Animacion y Videojuegos
Grado en Animacion, Arte Digital y
Videojuegos
Grado en Artes Digitales
Grado en Artes Digitales y Animacion
Grado en Disefio y Desarrollo de 15 PUNTOS
Videojuegos
Grado en Disefio de Videojuegos
Grado en Creacién de Videojuegos
Grado en Artes Digitales y Videojuegos
) Grado en Tecnologias para Videojuegos
UJ:{EEE’;?_}SQIA Grado en Creacion Digital
Grado en Disefio Digital
Grado en Disefio Multimedia
Grado en Disefio Interactivo
Grado en Bellas Artes
Grado en Cinematografia
Grado en Comunicacion Audiovisual 12 PUNTOS
Grado en Disefio Grafico
Grado en Disefio Audiovisual
Grado en Produccion Audiovisual
HASTA 3 PUNTOS
0,5 puntos si la titulacion incluye contenidos/asignaturas de creacion visual;
Otras titulaciones 0,5 puntos si la titulacién incluye contenidos/asignaturas de lenguaje gréfico;
1 punto si la titulacién incluye contenidos/asignaturas de dibujo;
1 puntos si la titulacién incluye contenidos/asignaturas de narrativa audiovisual.
PORTFOLIO Trabajos de animacién audiovisuales HASTA 4 PUNTOS
ARTISTICO previos Valoracion cualitativa basada en la calidad estética, técnica y
conceptual de los trabajos presentados
Formacion especifica en la creacion de HASTA 3 PUNTOS
animaciones 3D o escultura y modelado .
) digital'. 0,25 puntos por cada 50 horas de formacion.
CURRICULUM
VITAE HASTA 3 PUNTOS

Experiencia profesional?.

1 punto por cada 6 meses de experiencia profesional en empresas
del sector como disefiador de animaciones 3D o modelado y
escultura digital.

PUNTOS TOTALES

25

1 Se acreditara mediante certificado de la entidad educativa.

2 Se acreditara mediante documentacion laboral oficial la participacién en los siguientes puestos: concept artist;
modelador digital; rigger; animador 3D, iluminador 3D, FX TD, compositor digital, colorista, disefiador de texturizado;
disefiador y/o animador de fluidos; disefiador de motion graphics; director de arte 3D.
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Atendiendo a los requisitos de acceso, resulta necesaria la obtencién de una puntuacién minima
de 10 puntos para el acceso al Master Universitario en Creacion de Animacién Audiovisual.

La obligacion de cursar complementos formativos se determinara exclusivamente en funcion de
la titulacién universitaria oficial de acceso, conforme a la clasificacién establecida en la presente
memoria.

Las personas admitidas procedentes de titulaciones con orientacion estructural hacia animacion,
videojuegos o creacion digital (titulaciones reconocidas con 15 puntos en la tabla de baremacién)
quedaran exentas de cursar complementos formativos.

Las personas admitidas procedentes de titulaciones vinculadas al ambito artistico o audiovisual
generalista (titulaciones reconocidas con 12 puntos en la tabla de baremacién) deberan cursar
los complementos formativos obligatorios establecidos para cada titulaciéon en la tabla de
vinculacioén abajo recogida.

Las personas admitidas procedentes de otras titulaciones universitarias oficiales no incluidas
expresamente en los grupos anteriores deberan cursar obligatoriamente los tres complementos
formativos establecidos en el plan de estudios.

Titulacion universitaria oficial Complemento formativo obligatorio

Bellas Artes Animacioén 3D. Introduccién.
Tecnologia de la imagen en movimiento.

Cinematografia Animacién 3D: Introduccion.
Comunicacién Audiovisual Animacion 3D: Introduccion.
Diseno Grafico Animacion 3D: Introduccion.

Tecnologia de la Imagen en Movimiento.

Disefo Audiovisual Animacion 3D. Introduccion.

Producciéon Audiovisual Animacion 3D: Introduccion.

Tecnologia de la imagen en movimiento.

Los complementos formativos se cursaran durante el primer semestre del programa, de forma
simultanea al resto de asignaturas. La carga total de complementos formativos (9 ECTS) no
supera el 20% de la carga crediticia del titulo, conforme al articulo 18.5 del RD 822/2021.

Tratandose de un master que requiere fluidez en el uso del espafiol, el aspirante que no haya
cursado estudios en Espana o en otro pais hispanohablante, debera acreditar un nivel B2 de
espafiol como lengua extranjera por medio de certificacion oficial.



