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Quiénes somos?

TAI, la unica escuela universitaria
especializada en artes de Espaina

La unica Escuela Universitaria especializada en
artes de Espana te abre las puertas para que
desarrolles tu vocacion a nivel internacional.

Porque aqui te profesionalizaras aprendiendoy
experimentando, pero también encontraras un
entorno de colaboracién integramente dedicado
alas industrias creativas en las areas del Cine,

El auge global del VFX

el Audiovisual, la Musica, la Fotografia, las Artes
Digitales, las Artes Escénicasy las Bellas Artes.

Un lugar en el que todo, absolutamente todo,
esta disefado para impulsar la creatividad, el
pensamiento critico, el talentoy la técnica que
te llevaran a desarrollar tu carreray proyectar tu
obra en circuitos profesionales.

Transforma el audiovisual

El crecimiento del audiovisual y del
entretenimiento digital ha multiplicado la
demanda de perfiles especializados en FX.

Ciney series incorporan cada vez mas planos

con simulaciones complejas, los videojuegos
amplianla escalay el realismo de sus mundos

y la publicidad inmersiva apuesta por efectos
avanzados como parte de sus lenguajes visuales.
Este contexto ha generado un aumento sostenido
de oportunidades laborales: los estudios
europeos reportan un crecimiento del 30% enla
contratacion de artistas de FX, especialmente

enroles especializados en simulacion procedural
y configuracién de pipelines profesionales.

Aesto se suma una tendencia clave del ultimo
ano: SideFX ha anunciado un incremento récord
enlaadopcion de Houdini por parte de estudios
AAAYy plataformas de streaming, consolidando
la herramienta como estandar en entornos de
produccioén avanzada. Una oportunidad real en
un sector en plena evolucion.



Origen

Escuela Universitaria de Artes TAl, desde 1973

Nacida en Madrid en 1973 como un taller de
jovenes artistas de distintas disciplinas como el
teatro, el cine, la arquitectura, la fotografia, las
artes plasticasy la literatura, TAl se convirtio en
un punto de encuentro para las artes, un espacio
abierto a la creatividad, laimaginaciony el
espiritu critico.

Pionera en la ensenanza artistica en Espana,
TAl fue la primera institucion educativa
que cred los grados universitarios en artes,

consolidando la profesionalidad de disciplinas
gue hasta entonces carecian de reconocimiento
académico.

Hoy, tras mas 50 anos, TAl sigue formando a

los mejores profesionales de las industrias
culturalesy creativas, ofreciendo una educacion
multidisciplinar de excelenciay un espacio de
prestigio para artistas y creadores, manteniendo
viva su vocacion pioneray transformadora.



GUSTAVO SANTAOLLA EN EL PROYECTO MULTIDISCIPLINAR "IMAGENES SONORAS" DE MADRID



Galileo
Global

Education

TAIl forma parte de Galileo Global Education, uno
de los principales grupos de educacion superior
del mundo. Unared que incluye reconocidas
universidadesy escuelas en Europa, Américay
Asia con especial foco en los ambitos de las artes,
el disenoylos negocios.

Unida a GGE, TAl refuerza su posicion como
institucion de referencia en la vision vanguardista
del impacto de la creatividad mediante
asociaciones con marcas mundiales como

Regents University London, Cours Florent, Istituto
Marangoni, Strate Ecole de Design, LISAA, LMI o
NABA: una alianza que enriquecera la experiencia
del alumnado en su viaje de profesionalizacion.

The importance of interdisciplinarity, student
support, high-quality training, international
culture and professional integration.

GGE

% 20 paises % 65 escuelas y universidades % +300K estudiantes
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ESTUDIANTES DE GALILEO GLOBAL EDUCATION. FUENTE: HTTPS://WWW.GGEEDU.COM/







Formarte en TAI

Interdisciplinariedad

Gracias a una metodologia académica intensiva
y practica, tanto individual como en equipo, en
la Escuela Universitaria de Artes TAl te formaras
desarrollando proyectos realesy asumiendo

Internacionalizacion

TAl ofrece una formacion con vision global,
enriqguecida por experiencias internacionales

y un entorno multicultural. Mas del 40% de
nuestros estudiantes son internacionales,
creando un espacio diversoy estimulante donde

House of talents

Desde el primer dia estaras conectado con el
sector através de encuentros, masterclasses
y sesiones de pitching con profesionales de
referencia.

Artistas y figuras como John Waters, Anne
Bogart, Gustavo Santaolalla, David Fincher o

roles propios de laindustria junto a estudiantes,
alumniy profesionales de otras disciplinas
diferentes a la tuya.

tu aprendizaje traspasara fronteras. Podras
formar parte de proyectos internacionales,
colaborando eniniciativas artisticasy de
investigacion junto a institucionesy creadores de
distintos paises.

Naomi Kawase visitan cada ano TAl parainspirar,
experimentary liderar proyectos con el alumnado
en encuentros, talleres y visitas exclusivas que
completaran tu formaciony enriqueceran tu
carrera profesional.

Acompanamiento al estudiante

En TAl ofrecemos una experiencia integral
de crecimiento, donde trabajamos para
acompanar al alumnado en su proceso de

desarrollo personaly profesional, con orientacion
pedagogica, atencion a la diversidad y apoyo
psicoldgico primario en caso de necesitarlos.



Conexion

con empresas
e instituciones

Trabajamos para que te incorpores a la esfera
profesional y vivas la realidad de las industrias
creativas nacionales e internacionales.

* Con mas de 800 acuerdos activos de practicas
con empresas.

* Con mas de 300 docentes absolutamente
volcados en trasladar su experiencia
profesional, el dia a dia del mercado
audiovisual, la musica, el teatro, la fotografia, las
bellas artes, los hegocios o el entretenimiento.

* Con acuerdos de colaboracion con gigantes
como Sony, Stage Entertainment o ARRI que se
integran en nuestros programas formativos.

* Incluyendo en la formacion competencias de
negocioy empresariales para el desarrollo
profesional y el aumento de la empleabilidad.

* Apoyando el emprendimientoy el desarrollo de
proyectos personales en el lanzamiento de las
carreras profesionales.

* Incubando, produciendo y acompanando
proyectos artisticos del alumnado, impulsando
su integracion en los circuitos de la industria.

* Creando lazos con las instituciones mas
prestigiosas del mundo de la cultura, las
artesy la escena audiovisual para generar
oportunidadesy beneficios para el alumnado.

Con mas de 800 acuerdos activos con
empresas enlas que realizar practicas.
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La experiencia TAl, estés
donde estés.

Contenido disponible 24/7
Aprende por proyectos
Recibe feedback de expertos
Construye tu portfolio
Preséntate a laindustria

JUAN DAVID RODRIGUEZ, LUCIA COSTA Y SEBASTIAN CONTRERAS EN EL COORDENADAS FEST



Nuestra

metodologia

online

Elige la mejor experiencia formativa online

para aprender haciendo, creando, practicando.
Conlacalidad académica de TAIl, escuela
universitaria de referencia en la formacion en arte
y creatividad.

En tu master cada moédulo desbloquea el
contenido necesario para avanzar, pero es la
practica dirigidala que te hace crecer, através
de proyectos en los que aplicas lo aprendido.
Aqui cadareto te ensefia a pensar como lo harias
en cualquier entorno profesional.

Ademas, las clases en directo te danun

espacio semanal para compartir los avances

en tu proyectoy recibir feedback de docentes
inmersos en la escena creativa, junto a
masterclasses con profesionales que te conectan
con larealidad del sector.

Elresultado es un portfolio profesional
construido por ti, proyecto a proyecto: pruebas
reales que demuestran lo que sabes hacer.



Houdinis



Master Online en
FX con Houdini
para Cine, Series
v Videojuegos

Titulo Propio

Modalidad
Online

ECTS
60

Duracion
1ano académico

v 4

% Fechainicio
Octubre 2026

Idioma
Espanol

El Master Online en FX con Houdini te prepara
paradominar lalégica procedural y la creacion
de simulaciones avanzadas para cine,
seriesyvideojuegos. Aprenderas a generar
destrucciones, fluidos, fuego, particulas,
atmdsferasy entornos, construyendo escena a
escena tu propio portfolio profesional.

El programa combina técnica, pipeline, narrativa
visual y exigencia profesional. Cada médulo
culmina en una escena completa, disefada para
ser parte de tureel y replicar las condiciones
reales de un estudio de VFX.

Gracias al claustro formado por profesionales en
activoy alas masterclasses con especialistas del
sector, trabajaras con los estandares con los que
opera la industria hoy.

Al finalizar, tendras una reel séliday unica, lista
para presentar en estudios de cine, animaciéon o
videojuegos. Ademas, TAl es centro certificado
por SideFX, lo que te asegura una formacion
rigurosa en la herramienta mas extendida para
FXa nivel internacional.



Por que
elegir TAI

Especializacion en Houdini

Domina el software lider del sector con un recorrido técnico riguroso por todas
las herramientas clave del entorno Houdini, incluyendo RBD, PyroFX, FLIP fluids,
particulas, fuerzas y entornos procedurales.

Complejidad progresiva

Aprenderas la l6gica procedural desde cero hasta simulaciones avanzadas:
destrucciones, fluidos, humo, fuego, particulas y FX cinematograficos. Con
contenidos extra nivelatorios para que no pierdas el ritmo.

3 Centro certificado en Houdini

TAl es centro certificado por SideFX: te formaras en Houdini con los estandares
reales de laindustria a nivel internacional.

Pipeline completo en un unico programa

Aprenderas a crear e integrar tus efectos dentro de un flujo profesional: layout,
renderizado en Solaris/Karmay composicion en Nuke, entendiendo como
trabaja un estudio real.

Simulaciones reales, no ejercicios

Cada modulo culmina en una escena completa profesionalizable. Construyes
unareel sélida desde el primer mes: proyectos completos que emulan
situaciones propias de la industria.




(M Aprenderde los mejores

Recibe feedback de profesionales que trabajan en proyectos reales de cine,
series, publicidad y videojuegos.

Modalidad online
con acompanamiento real

Combina autonomiay soporte constante: tutorias y masterclasses en directo,
seguimiento personalizado y un aprendizaje activo disenado para que
avances con seguridad. Todo ello con la flexibilidad del online.

Portfolio profesional unico

Tus proyectos incluiran escenas complejas integradas en entornos
cinematograficosy tu trabajo final llevara tu marca personal, diferenciando tu
reel frente a otrosy lista para presentar a estudios.

Alta empleabilidad

El sector VFX crece un 30% anual en Europa, con una demanda creciente
de FXArtists, Technical Artists y perfiles hibridos capaces de trabajar con
pipelines profesionales complejos.

Masterclass top

Perfiles que trabajan en estudios internacionales de primer nivel comparten
su experienciareal, acercandote al dia a dia de la industria de FX. Una
oportunidad para entender procesos, flujos de trabajo y exigencias del sector
desde dentro.




Plan
de estudios

ASIGNATURA IDIOMA ECTS
Fundamentos de Houdini ES 10
Edificio procedural con destrucciony humo ES 10
Simulaciones en entornos industriales ES 10
Simulaciones multiples y narrativa cinematica ES 10
Ciudad procedural con efectos climaticos complejos ES 10
Proyecto final ES 10




Tu master, en detalle

MODULO 1- FUNDAMENTOS DE HOUDINI

Aprende lalégica nodal, la estructura de
geometrias, atributos, primeras simulaciones
y render basico. Es el médulo que te hace
familiarizarte con Houdiniy sienta la base del
proceduralismo profesional.

MODULO 2 - EDIFICIO PROCEDURAL
CON DESTRUCCION Y HUMO

Modela un edificio procedural desde ceroy
destruyelo mediante simulacion RBD, polvo
y PyroFX. Es tu primera escena completa:
modelado -» simulaciéon > render multipass >
composicion.

MODULO 3 — SIMULACIONES EN ENTORNOS
INDUSTRIALES

Trabaja fuego, humo, arenay dinamicas
combinadas en un entorno industrial. Aprende
coherencia técnica, control de simulacionesy
optimizacion para escenas complejas.

MODULO 4 — SIMULACIONES MULTIPLES Y
NARRATIVA CINEMATICA

Explosiones, agua, destruccion, particulas

y atmésferas avanzadas integradas en una
escena narrativa. Control simultaneo de FLIP,
PyroFXy RBD con composicion final profesional.

MODULO 5 — CIUDAD PROCEDURAL CON
EFECTOS CLIMATICOS COMPLEJOS

Construye una ciudad procedural sometida a
tormentas extremas: lluvia, viento, rayos y fuego.
Un mddulo clave para trabajar grandes escalas,
optimizaciony comportamientos atmosféricos.

MODULO 6 — PROYECTO FINAL

Crea una escena autoral completa con todos los
elementos del pipeline: disefo » simulacion >
render > composicion. La presentaras ante un
tribunal profesional para cerrar tu reel.



Tu capsulade
transformacion

Perfil del estudiante

Este master esta dirigido a personas
coninterés en especializarse en

efectos visuales para cine, animaciony
videojuegos, con O sin experiencia previa
en Houdini.

Es ideal para perfiles de produccion
audiovisual, arte digital, disefio 3D o
ingenieria creativa que quieran adquirir
un dominio técnico sdélidoy construir una
reel competitiva.

Se valoran conocimientos basicos de 3D,

I6gica técnica o fendmenos fisicos,y la
motivacioén para trabajar en simulaciones
complejas.







Proceso
de admision




Descubre tu
programa

Ponte en contacto con un asesor
enviando un email a admision@taiarts.
com o llamando al teléfono + 34 91167
20 62 pararesolver tus dudasy conocer
el programa en detalle.

Cuéntanos
quién eres

Queremos conocerte y ayudarte a

dar el siguiente salto profesional.
Comparte con tu asesor la informacion
necesaria paravalorar tu perfily
orientarte de la mejor manera:

* Documento de identidad (DNI o
Pasaporte)

k3 Carta de motivacion

* Estudios previos o experiencia
profesional relevante

* Nivel de idioma (minimo B2 si
aplica)

Ademas, podras compartir proyectos,
trabajos o materiales propios que
reflejen tu interés, conocimientos o
practica en el ambito del master.

Valoracion
del perfil

El equipo académico revisara tu perfil
para asegurarse de que el programa
encaja con tu experiencia, interesesy
objetivos.

El objetivo es confirmar que estas en el
lugar adecuado para crecer, desarrollar
tus proyectosy aprovechar al maximo
la experiencia.

Asegura tu plaza

Unavez confirmada la admision,
podras realizar el pago de lareserva
de plaza. Las plazas son limitadasy se
asignan por orden de confirmacion.

Matricula

Es el momento de formalizar tu
matriculay convertirte en parte de la
comunidad TAI.




GRADOS UNIVERSITARIOS IDIOMA CURSOS ACADEMICOS INICIO
GRADO EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL ~ ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN BELLAS ARTES ESPANOL 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN CINEMATOGRAFIA ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN COMPOSICION MUSICAL ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN FOTOGRAFIA Y CREACION AUDIOVISUAL ESPANOL 4 CURSOS SEPTIEMBRE
IDIOMA CURSOS ACADEMICOS INICIO
DIPLOMA EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN DISENO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN CINEMATOGRAFIA Y SERIES ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN CREACION Y PRODUCCION MUSICAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN TEATRO MUSICAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE




MASTERES UNIVERSITARIOS IDIOMA CURSOS ACADEMICOS INICIO

MASTER EN INTERPRETACION AUDIOVISUAL ESPANOL/INGLES  1CURSO OCTUBRE
MASTER EN FOTOGRAFIA ARTISTICA Y DOCUMENTAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN CREACION DE ANIMACION AUDIOVISUAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTERES PROPIOS IDIOMA CURSOSACADEMICOS  INICIO

xgjlsrge(ﬁ)glsmo DE PRODUCTO DIGITAL Y EXPERIENCIA DEL ZSRTEL EUESE OCTUERE
MASTER EN GUION DE CINE, SERIE Y FORMATOS DE NO FICCION ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION ARTISTICA PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE PRODUCCION PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN MONTAJE Y CORRECCION DE COLOR PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN POSTPRODUCCION Y VFX ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
XSSITOE\?ISEITAESQAPOSUON DE BANDAS SONORAS PARA MEDIOS L CURSO OCTERE
MASTER EN MUSIC BUSINESS ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER IN MUSIC BUSINESS INGLES 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN PRODUCCION MUSICAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN TEATRO MUSICAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN GESTION DE INDUSTRIAS CULTURALES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
y%?;EgJ?JNEIél(’;‘S EN FX CON HOUDINI PARA CINE, SERIES L SR OCTUERE
MASTER ONLINE EN GUION DE FICCION Y NO FICCION ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER ONLINE EN COMISARIADO DE ARTE ESPANOL 1CURSO OCTUBRE

MASTER ONLINE EN DISTRIBUCION AUDIOVISUAL

ESPANOL

1CURSO

OCTUBRE






Contacto

ESCUELA UNIVERSITARIA DE ARTES TAI
Linkedin: Escuela TAI

Instagram: @escuelatai

Tik Tok: @escuelatai

Youtube: @EscuelaUniversitariadeArtesTAl

CAMPUSTAI
Camino del Cerro de los Gamos 1,
Pozuelo de Alarcon

TAI STUDIOS. CINE, TV.
Calle Coslada, 11.

TAI STUDIOS. SONIDO Y ARTES VISUALES.
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. FOTOGRAFIAY BELLAS ARTES.
Calle Ibiza, 23.

TLF.
+34 90 067 08 82
+34 9116720 62

CORREO
admision@taiarts.com

taiarts.com
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