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Quiénes somos?

TAI, la unica escuela universitaria
especializada en artes de Espaina.

La unica escuela universitaria especializada en que hoy trabajan en la industria. Un entorno
artes de Espanate abre las puertas para que de colaboracion integramente dedicado alas
desarrolles tu vocacion a nivel internacional. industrias creativas en las areas del Cine, el
Con mas de medio siglo de experiencia, TAI Audiovisual, la Musica, la Fotografia, las Artes
es referente en educacion superior de ciney Digitales, las Artes Escénicasy las Bellas Artes.
audiovisual, reconocida por su trayectoria, su
conocimiento profundo del sectory su vinculo Un lugar en el que todo, absolutamente todo,
directo con laindustria. esta disefado para impulsar la creatividad, el
pensamiento critico, el talento y la técnica que
Aqui te profesionalizaras aprendiendoy te llevaran a desarrollar tu carrera; un espacio
experimentando, inmerso en un ecosistema reconocido por la propia industriay construido
que lleva décadas formando a directores, sobre la experiencia real de quienes llevan mas
guionistas, cinefotégrafos, productoresy artistas de medio siglo contando historias desde la
camara.

La fuerza del diseno y la experiencia
digital como motor econémico*

El disefo digital y la experiencia de usuario experienciay producto figuran entre los mas

son hoy uno de los grandes motores creativos solicitados del mercado digital en 2025, con una

y economicos de la economia digital. Espana prevision de crecimiento sostenido a medio plazo.

se ha consolidado como un hub europeo de

innovacion en producto, tecnologiay servicios Desde Madrid, uno de los principales hubs

digitales, atrayendo inversion, talentoy tecnoldgicosy creativos del sur de Europa,

proyectos internacionales en sectores como nuestros estudiantes se preparan no solo para

fintech, e-commerce, plataformasy startups disenar interfaces, sino para formar parte de una

tecnoldgicas. industria estratégica para el pais, capaz de generar
innovacion, empleo cualificado y proyeccion

El crecimiento del ecosistema digital, la global.

transformacion de las empresas hacia modelos

centrados en el usuarioy la expansion de En este contexto, el master ha sido desarrollado

productosy servicios digitales han disparado junto a Erretres, integrando desde su concepcion

la demanda de perfiles especializados en UX/ unavision de disefno conectada con la realidad

Ul, diseno de productoy estrategia digital. empresarial y los desafios actuales del producto

De hecho, los profesionales del diseho de digital.

*Fuente: Digital Economy and Society Index (DESI) - Comisiéon Europea, 2024; Linkedln Jobs on the Rise 2025;
“l A CULPA”, DE ELENA PUCHOL. OBRA GANADORA DEL PROGRAMA DE RESIDENCIA ARTISTICA TAI LANZA McKinsey - The Business Value of Design (2024)




Origen

Escuela Universitaria de Artes TAl, desde 1973

Nacida en Madrid en 1973 como un taller de
jovenes artistas de distintas disciplinas como el
teatro, el cine, la arquitectura, la fotografia, las
artes plasticasy la literatura, TAl se convirtié en
un punto de encuentro para las artes, un espacio
abierto a la creatividad, laimaginaciony el
espiritu critico.

Pionera en la ensenanza artistica en Espana,
TAl fue la primera institucion educativa
que cred los grados universitarios en artes,

consolidando la profesionalidad de disciplinas
que hasta entonces carecian de reconocimiento
académico.

Hoy, tras mas 50 anos, TAl sigue formando a

los mejores profesionales de las industrias
culturalesy creativas, ofreciendo una educacion
multidisciplinar de excelenciay un espacio de
prestigio para artistas y creadores, manteniendo
viva su vocacion pioneray transformadora.
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GUSTAVO SANTAOLLA EN EL PROYECTO MULTIDISCIPLINAR "IMAGENES SONORAS" DE MADRID




Galileo
Global

Education

TAIl forma parte de Galileo Global Education, uno
de los principales grupos de educacion superior
del mundo. Unared que incluye reconocidas
universidadesy escuelas en Europa, Américay
Asia con especial foco en los ambitos de las artes,
el disenoylos negocios.

Unida a GGE, TAl refuerza su posicion como
institucion de referencia en la vision vanguardista
del impacto de la creatividad mediante
asociaciones con marcas mundiales como

% 20 paises % 65 escuelasy universidades % +300K estudiantes

Regents University London, Cours Florent, Istituto
Marangoni, Strate Ecole de Design, LISAA, LMI o
NABA: una alianza que enriquecera la experiencia
del alumnado en su viaje de profesionalizacion.

“The importance of interdisciplinarity, student
support, high-quality training, international
culture and professional integration.”

GGE
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ESTUDIANTES DE GALILEO GLOBAL EDUCATION. FUENTE: HTTPS://WWW.GGEEDU.COM/
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ALUMNADO DE TAI EN EL FESTIVAL INTERNACIONAL DE CINE DE SAN SEBASTIAN

Formarte en TAI

Interdisciplinariedad

Gracias a una metodologia académica intensiva
y practica, tanto individual como en equipo, en
la Escuela Universitaria de Artes TAl te formaras
desarrollando proyectos realesy asumiendo
roles propios de la industria junto a estudiantes,
alumniy profesionales de otras disciplinas

Internacionalizacion

TAl ofrece una formacion con vision global,
enriquecida por experiencias internacionales

y un entorno multicultural. Mas del 40% de
nuestros estudiantes son internacionales,
creando un espacio diversoy estimulante donde

House of talents

Desde el primer dia estaras conectado con el
sector através de encuentros, masterclasses
y sesiones de pitching con profesionales de
referencia.

Artistasy figuras como John Waters, Anne
Bogart, Gustavo Santaolalla, David Fincher o

diferentes ala tuya. Una forma de aprender
unica en Espana que se refuerza con proyectos
como “48 horas de oyente” en las que podras
asistir a clases de otras titulaciones para ampliar
tus conocimientosy red de contactosy saliral
mercado laboral con ventaja.

tu aprendizaje traspasara fronteras. Podras
formar parte de proyectos internacionales,
colaborando eniniciativas artisticasy de
investigacion junto a institucionesy creadores de
distintos paises.

Naomi Kawase visitan cada afno TAl parainspirar,
experimentary liderar proyectos con el alumnado
en encuentros, talleresy visitas exclusivas que
completaran tu formaciony enriqueceran tu
carrera profesional.

Visibilidad y reconocimiento

Tu trabajo en las diferentes asignaturasy

proyectos culmina en una muestra publica de las

obras en diferentes espacios de la ciudad como

la Academia del Cine, el Circulo de Bellas Artes,
Hyperstudio o el Teatro Albéniz.
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Trabajamos para que te incorpores a la esfera *Incluyendo en la formaciéon competencias de MUSEQ ‘ l
profesionaly vivas la realidad de las industrias negocioy empresariales para el desarrollo LOEWE CA2M Unidad Editorial
creativas nacionales e internacionales. profesional y el aumento de la empleabilidad.
SONY MUSIC
PUBLISHING
* Con mas de 800 acuerdos activos de practicas * Apoyando el emprendimientoy el desarrollo de
con empresas. proyectos personales en el lanzamiento de las
carreras profesionales. ' um;f:sm.
* Con mas de 300 docentes absolutamente S | 2 e Backican r EL RANCHITC I O|SSIFF ===
volcados en trasladar su experiencia * Incubando, produciendo y acompanando UNIVERSAL MUSIC GROUR
profesional, el dia a dia del mercado proyectos artisticos del alumnado, impulsando
audiovisual, la musica, el teatro, la fotografia, las su integracion en los circuitos de la industria.
bellas artes, los negocios o el entretenimiento.
N * Creando lazos con las instituciones mas Ogi.l MUSAC “\‘ .
* Con acuerdos de colaboracion con gigantes prestigiosas del mundo de la cultura, las Vy et E"'][agfr}d
como Sony, Stage Entertainment o ARRI que se artesy la escena audiovisual para generar e RS . T
integran en nuestros programas formativos. oportunidadesy beneficios para el alumnado.

MUSEO NACIONAL -
CENTRO DE ARTE
|.II“I REINA SOFIA ,-I,,,Il- MECSAATCHI

Cervantes

[T

Con mas de 800 acuerdos activos con
empresas en las que realizar practicas. EPpodii  CONTRAPUNTOREDO

de Cine Publicitaric



JUAN DAVID RODRIGUEZ, LUCIA COSTA Y SEBASTIAN CONTRERAS EN EL COORDENADAS FEST

Acompanamiento
al Estudiante

En TAl ofrecemos una experiencia integral de crecimiento, donde trabajamos para
acompanar al alumnado en su proceso de desarrollo personal y profesional.

ORIENTACION PEDAGOGICA

Atendemos a las dificultades de aprendizaje que
presenta el alumnado y ofrecemos adaptaciones
metodolégicas para asegurar una experiencia
equitativa en las aulas.

ATENCION PSICOLOGICA PRIMARIA

Espacio seguro e individualizado en el que
proporcionamos herramientas para afrontar las
dificultades que aparezcan durante la trayectoria
universitaria.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En TAl fomentamos las relaciones democraticas,
tolerantes, incluyentesy libres de discriminacion
através del Codigo de Convivenciay Protocolo
de Prevenciony Actuacion frente al Acoso.

TALLERES Y FORMACIONES

Ofrecemos herramientas para mejorar el
bienestary gestion emocional o soft skills que
complementan la formacién académica.



TAl Studios

TAl es mucho mas que una escuela universitaria.
Es un centro de produccion artistica de nivel
profesional que cuenta con las instalaciones

y recursos mas potentes. Por dimensién, por
capacidad, por herramientas. Ponemos a tu
disposicion los medios para experimentar, crecer
y generar obra propia. De la sala de escritura al
escenario. Del ensayo al estreno.De laideaala
distribucion. Aqui, lo vas a hacer real.

TAI Studios cuenta con 10.000 m? de espacios
dedicados ala produccion audiovisual, artisticay
creativa en el centro de Madrid. Cuatro sedes con
platés de cine, platos de fotografia, laboratorio
de revelado, salas de ensayo musical, estudios
de sonido 7.1, auditorio, aulas de composicion,
salas de ensayo y danza, estudios de grabacion,
galeria de arte, salas de VFXy postproduccion,
taller de artes plasticas, aula de dibujo, taller de
esculturay mas de 200 estaciones digitales en
aulas multimedia.

TAI CAMPUS
Camino del Cerro de los Gamos 1,
Pozuelo de Alarcon

TAISTUDIOS.CINEYTV.
Calle Coslada, 11.
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. SONIDO Y ARTES VISUALES.
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. FOTOGRAFIAY BELLAS ARTES.
Calle Ibiza, 23.
Calle Recoletos, 22.




Master en
Diseno de
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Titulo Propio

Modalidad
Presencial
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60

Duracion
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v 4 4

Fechainicio
Octubre 2026

Idioma
Espanol

Un master creado para liderar la nueva era del
diseno digital.

El sectorya no demanda solo disefiadores de
interfaces, sino perfiles capaces de conectar
estrategia, negocio, tecnologia e investigacion
para construir productos digitales relevantes,
sosteniblesy preparados para un entorno
impulsado porlalA.

El Master en Disefo de Producto Digital y UX/
Ul de TAI, co-disenado con Erretres - The

Strategic Design Company, forma a disefadores
estratégicosy futuros Design Managers a
través de una metodologia basada en retos
corporativos reales. Combina el rigor académico
de TAl con lavision de un estudio lider que ha
trabajado para marcas como BBVA, Mango,
Movistar, Ecoalf, Visa o El Prado.

Una formacion disefiada desde dentro de la
industriay parala industria, que integra UX/UI,
producto digital, investigacion, prototipado,
direccion de arte, |A aplicaday liderazgo.



Enfoque estratégicoy orientado
anegocio

Mas alla del diseno visual, te formas para entender producto desde la estrate-
gia: vision, métricas, validacion, impacto en negocio, posicionamiento y toma
de decisiones.

Por que en TAI

Industry Pills mensuales con
empresas top

Sesiones mensuales con profesionales de referencia del sector digital, producto
y tecnologia.

|l Co-diseiiado con Erretres

Un master creado en colaboracion con Erretres, una de las consultoras de bran-
ding, estrategiay diseiio mas influyentes de Espana.

ERRETRES

Metodologia Challenge-Based Learning

Todo el programa se articula en torno a una metodologia de aprendizaje
basada en retos. No trabajas ejercicios aislados: aprendes cada bloque
aplicandolo a un caso real.

Portfolio final con un producto digital
completo

Finalizas el master con un portfolio profesional tutorizado que incluye un pro-
ducto digital real, documentado desde la estrategia hasta la solucién final. Tu
principal carta de presentacién ante la industria.

Retos reales con empresas

Desde el primer mes trabajas un reto corporativo real propuesto poruna
empresa colaboradora. Funciona como un TFM continuo que te permite
construir un producto digital completo y presentar una solucién con impacto
profesional real.

4

Mentoria directa de profesionales
en activo

Acompafamiento continuo por parte de docentes y profesionales en activo
que trabajan hoy en disefo, producto y estrategia digital.

Integracion profunda de IA en el proceso
de diseno

LalA no se aborda como una herramienta puntual, sino como parte estructural
del flujo de trabajo: ideacion, research, prototipado, testing, automatizaciony
disefo de nuevas interfaces.




Plan

de estudios

ASIGNATURA ‘ IDIOMA ‘ ECTS
Estrategias, Fundamentos y Herramientas ES 8
UX Research Avanzadoy Data ES 12
Disefio de Interacciony Prototipado ES 10
Sistemas de Disefoy Ul Visual ES 10
El Futuro del Diseio: IA, Operaciones y Nuevas Interfaces ES 10
TFM, Pitch y Desarrollo Profesional ES 10

60
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Tu master, en detalle

ESTRATEGIA, FUNDAMENTOS Y
HERRAMIENTAS

Te sumerges en lo esencial: entender qué hace
que un producto digital tenga sentido. Defines
unavision clara, identificas problemas realesy
los conviertes en retos accionables. Conoces
metodologias como Lean Startup, Design
Thinking o UX Strategy y empiezas a trabajar con
herramientas como Figma, Miro o Adobe Express.

Aqui se presentan los Retos Corporativos
y conectas por primeravez con larealidad
profesional del sector.

UX RESEARCH AVANZADO Y DATA

Aprendes a investigar como lo hacen los equipos
de producto reales. Disenas entrevistas, realizas
estudios cuantitativos y utilizas métodos como
card sorting y tests A/B para entender a los
usuarios.

Incorporas analitica, métricas y KPIs para
justificar tus decisiones con datos sdlidos que
alimentan la solucion de tu reto corporativo.

DISENO DE INTERACCION Y PROTOTIPADO

Pasas de la teoria a la accion. Disenas flujos,
patrones de interaccidony experiencias
completas. Creas prototipos de mediay alta
fidelidad, detectas fallos de usabilidad e
incorporas micro-interacciones que elevan la
experiencia.

Con Figma, Protopie y pruebas reales, empiezas
avalidar decisiones de disefio con criterio
profesional.

SISTEMAS DE DISENO Y Ul VISUAL

Aprendes a disenar para grandes equipos con
componentes escalablesy reglas claras. Exploras
direccion de arte digital, tendencias visuales,
diseno atomicoy la construccion de un Design
System profesional.

Documentas, organizasy preparas handoffs
para desarrolladores, uniendo estética, l6gica de
sistemay producto real.

IA, OPERACIONES Y NUEVAS INTERFACES

Te adentras en el futuro del disefno: IA en el flujo
de trabajo, interfaces inteligentes (agentic),
multimodalidad y experiencias XR. Aprendes
DesignOpsy a gestionar procesos complejos.

Aqui entiendes el disefio como una disciplina
estratégica que une negocio, tecnologiay
creatividad.

TFM, PITCH Y DESARROLLO PROFESIONAL

Finalizas tu producto digital y lo presentas frente
a profesionales reales, documentas su impactoy
lo defiendes en formato pitch.

Ademas, recibes mentorias, masterclassesy
acompanamiento para posicionarte como UX/UI
Designer, Product Designer o Design Manager.
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Proceso

de admision

DA EL PRIMER PASO HACIA
TU CARRERA PROFESIONAL

Nuestro equipo de asesores de admisiones
estara atulado en cada etapa, resolviendo todas
tus dudas sobre los programas que ofrecemos,
las salidas profesionales, las becas disponiblesy
las opciones de financiacion.

Cita

Inicia el proceso solicitando citaen el
+349116720620en
admision@taiarts.com o rellena el
formulario en taiarts.com, tu asesor te
guiara e informara

Entrevista

Realiza tu entrevista presencial
o porvideollamada con tu CVy tu carta
de motivacion.

1.CITA

Ponte en contacto con un asesor enviando un
email aadmision@taiarts.com o llamando al
teléfono + 34 91167 20 62 o rellena un formulario
en taiarts.com. Tu asesorte informaray
acompanara en todo el proceso.

2.ENTREVISTA

Podras realizarla por videollamada o
presencialmente en el campus de Madrid, junto
contu CVy tu carta de motivacion. Consulta

los requisitos especificos de acceso enla
Normativa de Admisiony Matriculacion de los
Estudios de TAI.

Admision
Tras larealizacion de la entrevistay

larevision de tu documentacion, te
comunicaremos la resolucion final.

Formalizacion de
reservade plazay

matriculacion

Unavez tengas tu admision realiza el
pago de reserva de plazay formaliza tu
matricula.

3.RESOLUCION DE LAADMISION

Tras lavaloracion por el Comité de Admisiones
de TAl, recibiras la resolucion por escrito.

4.FORMALIZACION DE RESERVA DE PLAZAY
MATRICULACION

Silaresolucion es favorable realiza el pago de
tu reserva de plazay formaliza tu matricula con
tu documento de identidad y certificado de tus
ultimos estudios realizados.



GRADOS UNIVERSITARIOS

E/S
Descubre nuestra oferta académica

IDIOMA

-

CURSOS ACADEMICOS

INICIO

GRADO EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL
GRADO EN BELLAS ARTES

GRADO EN CINEMATOGRAFIA

GRADO EN COMPOSICION MUSICAL

GRADO EN FOTOGRAFIA Y CREACION AUDIOVISUAL

DIPLOMAS

ESPANOL/INGLES
ESPANOL

ESPANOL/INGLES
ESPANOL/INGLES

ESPANOL

IDIOMA

4 CURSOS
4 CURSOS
4 CURSOS
4 CURSOS

4 CURSOS

CURSOS ACADEMICOS

SEPTIEMBRE
SEPTIEMBRE
SEPTIEMBRE
SEPTIEMBRE

SEPTIEMBRE

INICIO

MASTERES UNIVERSITARIOS

IDIOMA

CURSOS ACADEMICOS

INICIO

MASTER EN INTERPRETACION AUDIOVISUAL
MASTER EN FOTOGRAFIA ARTISTICA Y DOCUMENTAL

MASTER EN CREACION DE ANIMACION AUDIOVISUAL

MASTERES PROPIOS

ESPANOL/INGLES
ESPANOL

ESPANOL

IDIOMA

1CURSO
1CURSO

1CURSO

CURSOS ACADEMICOS

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

INICIO

DIPLOMA EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL
DIPLOMA EN DISENO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL

DIPLOMA EN CINEMATOGRAFIA Y SERIES

DIPLOMA EN CREACION Y PRODUCCION MUSICAL

DIPLOMA EN TEATRO MUSICAL

ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL

ESPANOL

2 CURSOS

2 CURSOS

2 CURSOS

2 CURSOS

2 CURSOS

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

MASTER EN DISENO DE PRODUCTO DIGITAL Y EXPERIENCIA DEL
USUARIO (UX)

MASTER EN GUION DE CINE, SERIE Y FORMATOS DE NO FICCION
MASTER EN DIRECCION ARTISTICA PARA CINE Y SERIES

MASTER EN DIRECCION DE CINE Y SERIES

MASTER EN DIRECCION DE PRODUCCION PARA CINE Y SERIES
MASTER EN DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA

MASTER EN MONTAJE Y CORRECCION DE COLOR PARA CINE Y SERIES
MASTER EN POSTPRODUCCION Y VFX

MASTER EN COMPOSICION DE BANDAS SONORAS PARA MEDIOS
AUDIOVISUALES

MASTER EN MUSIC BUSINESS

MASTER IN MUSIC BUSINESS

MASTER EN PRODUCCION MUSICAL

MASTER EN TEATRO MUSICAL

MASTER EN GESTION DE INDUSTRIAS CULTURALES

MASTER ONLINE EN FX CON HOUDINI PARA CINE, SERIES
Y VIDEOJUEGOS

MASTER ONLINE EN GUION DE FICCION Y NO FICCION

MASTER ONLINE EN FOTOGRAFIA AUTORAL
Y NARRATIVAS DOCUMENTALES

MASTER ONLINE EN COMISARIADO DE ARTE

MASTER ONLINE EN DISTRIBUCION AUDIOVISUAL

ESPANOL

ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
INGLES

ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL
ESPANOL

ESPANOL

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

1CURSO

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE

OCTUBRE




Contacto

CAMPUS TAI
Camino del Cerro de los Gamos 1,
Pozuelo de Alarcén

TAISTUDIOS.CINEYTV
Calle Coslada, 11.

TAI STUDIOS. SONIDO Y ARTES VISUALES
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. ARTES VISUALES
Calle Ibiza, 23.

TLF.
+34 900 67 08 82
+34 91 167 20 62

WHATSAPP
+34 9116798 69

CORREO
admision@taiarts.com

taiarts.com
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