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Quiénes somos?

TAIl, la escuela referente en educacion
superior en cine y audiovisual en Espana

La unica Escuela Universitaria especializada en Un lugar en el que todo, absolutamente todo,
artes de Espanate abre las puertas para que esta disefnado para impulsar la creatividad, el
desarrolles tu vocacion a nivel internacional. pensamiento critico, el talentoy la técnica que te

llevaran a desarrollar tu carrera.
Porque aqui te profesionalizaras aprendiendoy
experimentando, pero también encontraras un
entorno de colaboracion integramente dedicado
alasindustrias creativas en las areas del Cine,
el Audiovisual, la Musica, la Fotografia, las Artes
Digitales, las Artes Escénicasy las Bellas Artes.

Las artes digitales en el centro de
la creacion contemporanea

Las artes digitales ocupan hoy un lugar Desde Madrid, uno de los principales hubs

clave en el ecosistema cultural, creativoy creativos y tecnoldgicos del sur de Europa,
tecnoldgico. La expansion de la creacion digital, nuestros estudiantes se forman como creadores
el arte generativo, la animacion, los entornos digitales preparados para integrarse en el sector,
interactivos, los VFXy la integracion de nuevas generar valor cultural y desarrollar una trayectoria

tecnologias haimpulsado la demanda de perfiles  con proyeccidn nacional e internacional.
capaces de desarrollar proyectos con identidad,

pensamiento visual y proyeccion profesional en

multiples industrias creativas.



Origen

Escuela Universitaria de Artes TAl, desde 1973

Nacida en Madrid en 1973 como un taller de
jovenes artistas de distintas disciplinas como el
teatro, el cine, la arquitectura, la fotografia, las
artes plasticasy la literatura, TAl se convirtié en
un punto de encuentro para las artes, un espacio
abierto a la creatividad, laimaginaciony el
espiritu critico.

Pionera en la ensenanza artistica en Espana,
TAl fue la primera institucion educativa

que creod los grados universitarios en artes,
consolidando la profesionalidad de disciplinas

gue hasta entonces carecian de reconocimiento
académico.

Hoy, tras mas 50 afos, TAl sigue formando a

los mejores profesionales de las industrias
culturalesy creativas, ofreciendo una educacion
multidisciplinar de excelenciay un espacio de
prestigio para artistasy creadores, manteniendo
viva su vocacion pioneray transformadora.



GUSTAVO SANTAOLLA EN EL PROYECTO MULTIDISCIPLINAR IMAGENES SONORAS DE MADRID



Galileo
Global

Education

TAIl forma parte de Galileo Global Education, uno
de los principales grupos de educacion superior
del mundo. Unared que incluye reconocidas
universidadesy escuelas en Europa, Américay
Asia con especial foco en los ambitos de las artes,
el disenoylos negocios.

Unida a GGE, TAl refuerza su posicion como
institucion de referencia en la vision vanguardista
del impacto de la creatividad mediante
asociaciones con marcas mundiales como

Regents University London, Cours Florent, Istituto
Marangoni, Strate Ecole de Design, LISAA, LMI o
NABA: una alianza que enriquecera la experiencia
del alumnado en su viaje de profesionalizacion.

“The importance of interdisciplinarity, student
support, high-quality training, international
culture and professional integration.”

GGE

% 20 paises % 65 escuelas y universidades % +300K estudiantes
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Formarte en TAI

Interdisciplinariedad

Gracias a una metodologia académica intensiva
y practica, tanto individual como en equipo, en
la Escuela Universitaria de Artes TAl te formaras
desarrollando proyectos realesy asumiendo
roles propios de la industria junto a estudiantes,
alumniy profesionales de otras disciplinas

Internacionalizacion

TAl ofrece una formacion con vision global,
enriquecida por experiencias internacionales

y un entorno multicultural. Mas del 40% de
nuestros estudiantes son internacionales,
creando un espacio diversoy estimulante donde

House of talents

Desde el primer dia estaras conectado con el
sector através de encuentros, masterclasses
y sesiones de pitching con profesionales de
referencia.

Artistasy figuras como John Waters, Anne
Bogart, Gustavo Santaolalla, David Fincher o

diferentes alatuya. Una forma de aprender
unica en Espana que se refuerza con proyectos
como “48 horas de oyente” en las que podras
asistir a clases de otras titulaciones para ampliar
tus conocimientosy red de contactosy saliral
mercado laboral con ventaja.

tu aprendizaje traspasara fronteras. Podras
formar parte de proyectos internacionales,
colaborando eniniciativas artisticasy de
investigacion junto a institucionesy creadores de
distintos paises.

Naomi Kawase visitan cada afno TAl parainspirar,
experimentary liderar proyectos con el alumnado
en encuentros, talleres y visitas exclusivas que
completaran tu formaciony enriqueceran tu
carrera profesional.

Visibilidad y reconocimiento

Tu trabajo en las diferentes asignaturasy

proyectos culmina en una muestra publica de las

obras en diferentes espacios de la ciudad como

la Academia del Cine, el Circulo de Bellas Artes,
Hyperstudio o el Teatro Albéniz.



Conexion

con empresas
e instituciones

Trabajamos para que te incorpores a la esfera
profesional y vivas la realidad de las industrias
creativas nacionales e internacionales.

* Con mas de 800 acuerdos activos de practicas
con empresas.

* Con mas de 300 docentes absolutamente
volcados en trasladar su experiencia
profesional, el dia a dia del mercado
audiovisual, la musica, el teatro, la fotografia, las
bellas artes, los hegocios o el entretenimiento.

* Con acuerdos de colaboracion con gigantes
como Sony, Stage Entertainment o ARRI que se
integran en nuestros programas formativos.

* Incluyendo en la formacion competencias de
negocioy empresariales para el desarrollo
profesional y el aumento de la empleabilidad.

* Apoyando el emprendimientoy el desarrollo de
proyectos personales en el lanzamiento de las
carreras profesionales.

* Incubando, produciendo y acompanando
proyectos artisticos del alumnado, impulsando
su integracion en los circuitos de la industria.

* Creando lazos con las instituciones mas
prestigiosas del mundo de la cultura, las
artesy la escena audiovisual para generar
oportunidadesy beneficios para el alumnado.

Con mas de 800 acuerdos activos con
empresas enlas que realizar practicas.
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Acompanamiento
al Estudiante

En TAl ofrecemos una experiencia integral de crecimiento, donde trabajamos para
acompanar al alumnado en su proceso de desarrollo personal y profesional.

ORIENTACION PEDAGOGICA

Atendemos a las dificultades de aprendizaje que
presenta el alumnado y ofrecemos adaptaciones
metodoldgicas para asegurar una experiencia
equitativa enlas aulas.

ATENCION PSICOLOGICA PRIMARIA

Espacio seguro e individualizado en el que
proporcionamos herramientas para afrontar las
dificultades que aparezcan durante la trayectoria
universitaria.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

En TAl fomentamos las relaciones democraticas,
tolerantes, incluyentesy libres de discriminacion
através del Codigo de Convivenciay Protocolo
de Prevenciony Actuacion frente al Acoso.

TALLERES Y FORMACIONES

Ofrecemos herramientas para mejorar el
bienestary gestion emocional o soft skills que
complementan la formacion académica.



Investigacion

TAl esta a lavanguardia de las Escuelas Universitarias en Espana en términos de
investigacion. Es nuestra forma de generar un impacto mayor en la sociedad.

SOMOS PIONEROS
EN INVESTIGACION ARTISTICA

Estamos liderando el desarrollo de la
investigacion artistica basada en la practica,
un enfoque innovador que conecta la creacion

artistica con lareflexion académicay que
tiene granrelevancia en el mundo de las artes
contemporaneas.

Atraemos talento

CONGRESO INTERNACIONAL AIE

Con tematicas como la interdisciplinariedad
aplicada ala creacion artistica, la empleabilidad
o el arte como herramienta de cambio social.

GENERAMOS INNOVACION

Gracias a ella, TAl aporta nuevas ideasy
soluciones alos retos sociales, culturalesy
tecnoldgicos.

MEJORAMOS LA ENSENANZA

Lainvestigacion permite que los docentes
transmitan a sus estudiantes conocimientos
actualizados y conectados con larealidad.

ABRIMOS OPORTUNIDADES

La investigacion abre puertas a colaboraciones,
proyectos internacionales y mayor
reconocimiento para TAl y sus alumnos.

COLABORAMOS ANIVEL GLOBAL

Nuestros profesores participan en congresosy
movilidades internacionales, compartiendo sus
ideasy proyectos, lo que no solo enriquece su
labor docente, sino que también sittaaTAlen el
centro de las conversaciones globales sobre arte
e investigacion.






TAI Studios

TAl es mucho mas que una escuela universitaria.
Es un centro de produccion artistica de nivel
profesional que cuenta con las instalaciones

y recursos mas potentes. Por dimensién, por
capacidad, por herramientas. Ponemos a tu
disposicion los medios para experimentar, crecer
y generar obra propia. De la sala de escritura al
escenario. Del ensayo al estreno.De laideaala
distribucion. Aqui, lo vas a hacer real.

TAI Studios cuenta con 10.000 m? de espacios
dedicados ala produccion audiovisual, artisticay
creativa en el centro de Madrid. Cuatro sedes con
platds de cine, platés de fotografia, laboratorio
de revelado, salas de ensayo musical, estudios
de sonido 7.1, auditorio, aulas de composicion,
salas de ensayo y danza, estudios de grabacion,
galeria de arte, salas de VFXy postproduccion,
taller de artes plasticas, aula de dibujo, taller de
esculturay mas de 200 estaciones digitales en
aulas multimedia.

TAI CAMPUS
Calle Recoletos, 22.
Calle Recoletos, 23.

TAISTUDIOS.CINEYTV.
Calle Coslada, 11.
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. SONIDO Y ARTES VISUALES.
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. FOTOGRAFIAY BELLAS ARTES.
Calle Ibiza, 23.
Calle Recoletos, 22.









Master

Universitario
en Creacionde
Animacion
Audiovisual

Titulacion oficial

Modalidad
Presencial

ECTS
60

Duracion
1ano académico

v 4

Fechainicio
Octubre 2026

Idioma
Espanol

El sector de la animacion espanol facturé 600
millones de euros en 2024 y ha experimentado
un crecimiento de empleoy produccion,
subrayando laimportancia de talento cualificado
en animaciony VFX*

El master esta disefiado para formar animadores
con unasolida base creativay técnica, capaces
de desarrollar proyectos propios y de integrarse
con solvencia enlaindustria de la animacion,

el cine, los videojuegosy los nuevos formatos
audiovisuales. Una formacion que combina
lenguaje cinematografico, disefio visual y

*Fuente: Sefal News

tecnologia para que construyas universos,
personajesy narrativas con identidad.

Através de un enfoque practicoy especializado,
trabajaras animacion 2Dy 3D, stop-motion,
modelado, acting, render, postproducciony
animacion para videojuegos, siempre alineado
con los estandares profesionales del sector. El
programa integra creacion, experimentacion

y acompanhamiento docente para que tomes
decisiones artisticas y técnicas con criterio
profesional.



Por que
elegir TAI

" Il Arteytécnicadelaanimacion

Una formacién que integra narrativa visual, disefio 3D y tecnologias de vanguar-
dia para crear proyectos de animacion con identidad artisticay rigor técnico.

'/l Doble enfoque: Autoria e Industria

Desarrolla una mirada autoral propia sin renunciar a una sélida capacitacion
técnica alineada con los estandares profesionales del cine, la televisiony los
videojuegos.

Pipeline profesional completo

Abarcaras todas las fases del proceso de animacion 2Dy 3D, desde laideacion
y el guion hasta la animacion, el rendery la postproduccion, trabajando con
flujos reales de la industria.

Software profesional

Trabajaras con herramientas lideres del sector como Autodesk Maya y Arnold,
After Effects y Nuke, preparandote para integrarte en equipos profesionales de
alto nivel.

Formacion integral

Exploraras animacioén 3D, ciclo completo de animacién 2D y stop-motion, adqui-
riendo unavision ampliay versatil de las técnicas de animacion contemporanea.




Doble titulacion

Ademas del titulo de Master Universitario, realizaras el curso avanzado en Anima-
cion 3D para Cine, TVy Videojuegos, reforzando tu perfil académico y profesional.

FAll Perspectiva globaly critica

Analizaras la animacion desde una vision histérica, cultural y geografica
entendiendo suimpacto simbdlico, social y creativo.

Tecnologia avanzada

Accederas a talleres especializados que amplian tu formacién en animacion,
explorando la relacion entre cuerpo, movimiento y creacion animada desde
distintos enfoques técnicosy creativos.

Licenciasy preparacion previa

Podras acceder a la licencia educativa personal de Autodesk Mayay a
modulos introductorios que refuerzan tus conocimientos en animacion 3D,
ediciony pensamiento digital antes de comenzar el master.




Plan
de estudios

ASIGNATURA IDIOMA CARACTER ECTS
Cultura Visual y Estudios Visuales ES OB 3]
Animacion 2Dy Stop motion ES OB 6
Modelados Inorganicoy Organico ES OB 6
Animacion 3D: Fundamentos ES oB 6
Animacion 3D: Mecanica Corporal ES OB 6
Idea, Concepto y Desarrollo de Proyectos de Animacion ES OB 6
Animacion 3D: Personaje e Interpretacion ES OB 6
Postproduccion Audiovisual y Realidad Virtual ES OB 6
Metodologia de la Investigacion ES OB 3
Trabajo Fin de Master ES OB 12
60




CULTURA VISUAL Y ESTUDIOS VISUALES

Analiza el papel de laimagen en la sociedad
contemporaneay su impacto cultural,
tecnolégicoy social en la construccion de
miradas individuales y colectivas.

ANIMACION 2D Y STOP MOTION

Aprende los fundamentos de la animacion
fotograma a fotograma, trabajando animacién 2D
tradicional, animacion digital y stop motion como
base del lenguaje animado.

MODELADOS INORGANICO Y ORGANICO

Explora técnicas de modelado 3D para crear
objetos organicos e inorganicos, preparandolos
paraanimaciony flujos profesionales de
retopologia.

ANIMACION 3D: FUNDAMENTOS

Domina los principios esenciales de laanimacion
3D, trabajando pose, timingy peso para darviday
credibilidad a objetos tridimensionales.

ANIMACION 3D: MECANICA CORPORAL

Desarrolla animacion de personajes aplicando
mecanica corporal, staging y appeal para
construirmovimientos expresivos y coherentes.

IDEA, CONCEPTO Y DESARROLLO DE
PROYECTOS DE ANIMACION

Concibey desarrolla un proyecto de animacion
propio desde la idea hasta el dossier final.

ANIMACION 3D: PERSONAJE E
INTERPRETACION

Profundiza en animacion facial y sincronizaciéon
labial para dotar de expresividad, emociony
verdad interpretativa a los personajes animados.

POSTPRODUCCION AUDIOVISUAL Y REALIDAD
VIRTUAL

Comprende render, composicion, montajey
sonido, explorando ademas la aplicacion de la
animacion en entornos inmersivos de realidad
virtual.

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

Incorpora métodos de investigacion en artesy
humanidades para fundamentar tus proyectos
desde una perspectiva criticay académica.

TRABAJO FIN DE MASTER

Desarrolla un proyecto final original de
animacioén que consolida tu perfil creativo,
técnicoy conceptual,acompanado con un tutor
especializado.

Curso Avanzado en Animacion
3d para Cine, TVyVideojuegos

ANIMACION 3D DE PERSONAJES PARA CINE,
TVY VIDEOJUEGOS

Dominaras técnicas avanzadas de animacion
de personajes 3D, trabajando la locomocion,

el actingy lainterpretacion de personajes
humanos, humanoidesy bipedos. Aprenderas
adotarde vida,emociény credibilidad a los
personajes, trabajando su movimiento, acting e
interpretacion en animacion 3D.

ANIMACION 3D DE CRIATURAS Y ANIMALES
PARA CINE, TVY VIDEOJUEGOS

Aprenderas a animar criaturas, cuadripedosy
aves mediante técnicas avanzadas de animacion

3D. Trabajaras lalocomociony el comportamiento
animal para crear creature performance

creible y expresiva aplicada a cine, televisiony
videojuegos.

DISENO DE ENTORNO 3D (LAYOUT Y LIGHTING)

Disenaras entornos digitales 3D trabajando
layout, iluminaciony composicion. Aprenderas
acrear atmaosferasy espacios con intencion
narrativa, utilizando el lighting y el disefio
emocional como herramientas clave paracine, TV
yvideojuegos.



Tu capsulade
transformacion

Perfil del estudiante

Este master es paratisite interesala
creacion digital y quieres profundizar
en laanimacion como lenguaje

artistico y profesional, desarrollando
proyectos propios en distintos formatos
y construyendo una trayectoriaen el
ambito de la animacion audiovisual.

Esta dirigido a titulados en Bellas

Artes, Cinematografia, Comunicacion
Audiovisual, Diseno, Arquitectura u otras
disciplinas afines que acrediten un perfil
adecuado a los objetivos del programa.
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Software profesional: Autodesk Mayay Arnold,
Adobe After Effects y Nuke.

Aulas técnicas: Aulas multimedia equipadasy

optimizadas para animacion, modelado 3Dy flujos
profesionales de creacion digital.




Proceso
de admision

DA EL PRIMER PASO HACIA
TU CARRERA PROFESIONAL

Nuestro equipo de asesores de admisiones
estara atulado en cada etapa, resolviendo todas
tus dudas sobre los programas que ofrecemos,
las salidas profesionales, las becas disponiblesy
las opciones de financiacion.




Cita

Inicia el proceso solicitando citaen el
+349116720620en
admision@taiarts.com o rellena el
formulario en taiarts.com, tu asesor te
guiara e informara

Entrevista

Realiza tu entrevista presencial
o porvideollamada con tu CVy tu carta
de motivacion.

1.CITA

Ponte en contacto con un asesor enviando un
email aadmision@taiarts.com o llamando al
teléfono + 34 91167 20 62 o rellena un formulario
en taiarts.com. Tu asesor te informaray
acompanara en todo el proceso.

2.ENTREVISTA

Podras realizarla por videollamada o
presencialmente en el campus de Madrid, junto
contu CVy tu carta de motivacion. Consulta

los requisitos especificos de acceso en la
Normativa de Admisiony Matriculacion de los
Estudios de TAI.

Admision
Tras larealizacion de la entrevistay

larevision de tu documentacion, te
comunicaremos la resolucion final.

Formalizacion de
reservade plazay

matriculacion

Unavez tengas tu admision realiza el
pago de reserva de plazay formaliza tu
matricula.

3.RESOLUCION DE LAADMISION

Tras la valoracion por el Comité de Admisiones
de TAl, recibiras la resolucion por escrito.

4.FORMALIZACION DE RESERVA DE PLAZAY
MATRICULACION

Silaresolucion es favorable realiza el pago de
tu reserva de plazay formaliza tu matricula con
tu documento de identidad y certificado de tus
ultimos estudios realizados.



e
Descubre nuestra oferta académica

GRADOS UNIVERSITARIOS IDIOMA CURSOSACADEMICOS  INICIO
GRADO EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL ~ ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN BELLAS ARTES ESPANOL 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN CINEMATOGRAFIA ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN COMPOSICION MUSICAL ESPANOL/INGLES 4 CURSOS SEPTIEMBRE
GRADO EN FOTOGRAFIA Y CREACION AUDIOVISUAL ESPANOL 4 CURSOS SEPTIEMBRE
DIPLOMAS IDIOMA CURSOSACADEMICOS  INICIO
DIPLOMA EN ARTES ESCENICAS E INTERPRETACION AUDIOVISUAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN DISENO, ANIMACION Y ARTE DIGITAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN CINEMATOGRAFIA Y SERIES ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE
DIPLOMA EN CREACION Y PRODUCCION MUSICAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE

DIPLOMA EN TEATRO MUSICAL ESPANOL 2 CURSOS OCTUBRE




MASTERES UNIVERSITARIOS IDIOMA CURSOS ACADEMICOS INICIO

MASTER EN INTERPRETACION AUDIOVISUAL ESPANOL/INGLES  1CURSO OCTUBRE
MASTER EN FOTOGRAFIA ARTISTICA Y DOCUMENTAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN CREACION DE ANIMACION AUDIOVISUAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTERES PROPIOS IDIOMA CURSOSACADEMICOS  INICIO

Mg&;gﬁjﬁxl))lsmo DE PRODUCTO DIGITAL Y EXPERIENCIA DEL L EEEE OCTUEEE
MASTER EN GUION DE CINE, SERIE Y FORMATOS DE NO FICCION ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION ARTISTICA PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE PRODUCCION PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN DIRECCION DE FOTOGRAFIA Y CAMARA ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN MONTAJE Y CORRECCION DE COLOR PARA CINE Y SERIES ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN POSTPRODUCCION Y VFX ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
XIS;I(’;E\ZSELIJ\IAfSQAPOSICION DE BANDAS SONORAS PARA MEDIOS ESPANOLL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN MUSIC BUSINESS ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER IN MUSIC BUSINESS INGLES 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN PRODUCCION MUSICAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE
MASTER EN TEATRO MUSICAL ESPANOL 1CURSO OCTUBRE

MASTER EN GESTION DE INDUSTRIAS CULTURALES

ESPANOL

1CURSO

OCTUBRE






Contacto

CAMPUS MADRID
Calle Recoletos, 22y 23.

TAISTUDIOS.CINEYTV
Calle Coslada, 11.

TAI STUDIOS. SONIDO Y ARTES VISUALES
Calle Recoletos, 22.

TAI STUDIOS. ARTES VISUALES
Calle Ibiza, 23.

TLF.
+34 900 67 08 82
+34 91 167 20 62

WHATSAPP
+34 9116798 69

CORREO
admision@taiarts.com

taiarts.com
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