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Identificacion de la asignatura

Periodo de imparticion Anual

Créditos 6 ECTS

Modalidad Presencial

Idioma en el que se imparte Castellano

Facultad Facultad de Artes Visuales
Docente Jorge Alvaro

Presentacion de la asignatura

Postproduccién y narrativa audiovisual. Conceptos de la edicion y correccion de color. Software de
correccion de color. Software para composicién digital. 2D y 3D motion graphics. Postproduccién de
sonido.

Competencias
CG03 Aplicar los métodos de trabajo mas apropiados para superar los retos que se presentan en el
estudio y en la practica fotografica individual y/o colectiva, buscando la excelencia y la calidad.
CG04 Conocer los recursos tecnolédgicos propios de la disciplina y sus aplicaciones en la creacion
visual, asimilando las innovaciones que se produzcan.
CG05 Solucionar problemas y generar dinamicas de trabajo en entornos multidisciplinares.
CEO02 Dominar los fundamentos del lenguaje de las imagenes, identificando sus funciones expresivas y

comunicativas y utilizdndolas en la propia creacion fotografica y audiovisual.

CEO03 Adquirir y aplicar habilidades para la narrativa fotografica y audiovisual a partir de ideas y
conceptos previos.

CEO4 Idear y disefar productos visuales estructurados a partir del dominio de habilidades narrativas y
tecnolégicas.

CEO6 Entender el concepto de flujo de trabajo y los procesos tecnoldgicos de la produccion digital,
atendiendo a diferentes resultados estéticos y comunicativos.

CEO08 Manejar los principales software de edicion audiovisual y fotografico para generar lenguajes y
cédigos visuales en entornos artisticos y profesionales.
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Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso, cada estudiante debera ser capaz de:

1. Disefnar y desarrollar animaciones basicas. Time lapse a partir de imagenes fijas.

2. Entender el proceso de postproduccién como un elemento clave para la narrativa audiovisual.
Gestionar el espacio de una imagen en movimiento mediante el uso de software de correccion
de color.

Realizar desplazamientos de camara y capturas de imagenes en un espacio virtual.

Manejar técnicas de composicion y animacion 2D con software especifico.

Combinar diferentes elementos de texto, imagen y sonido

Seguir objetos en una secuencia de imagenes en movimiento.

Realizar composiciones y animaciones béasicas en 3D con software especifico.

9. Aplicar y animar efectos visuales con software especifico.

10. Mapear imagenes para el tratamiento y correccién de diversos factores.

11. Aplicar herramientas especificas de postproduccién de sonido
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Metodologia docente

MDI Leccion magistral participativa.
MD?2 Estudio de casos y debate.
MD3 Resolucion de problemas y discusion de resultados.
MDS5 Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
MD6 Tutorizacion y seguimiento.
Contenidos
1. Postproduccion y narrativa audiovisual.
2. Conceptos de la edicién y correccion de color.
. 3. Software de correccion de color.
Temario 4. Software para composicion digital.
5. 2Dy 3D Motion Graphics.
6. Postproduccion de sonido.

Actividades formativas

AF1 Clases teoricas y tedrico-practicas. 12 horas

AF2 Ejercicios y practicas en el aula/laboratorio. 36 horas

AF4 Actividades de apreciacion artistica: asistencia a seminarios, visitas a 4,5 horas
exposiciones o visionado de obras visuales/audiovisuales.
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AFS Actividades de investigacion: busqueda y seleccion de documentacion, lectura 30 horas

de material de apoyo y referencias bibliograficas y visuales.

AF6 Tutorias académicas. 1,5 horas
AF7 Evaluacion. 6 horas
AF9 Realizacion de practicas externas. 90 horas

* La distribucion de horas entre las actividades formativas puede sufrir cambios debido a necesidades académicas
del curso, del grupo y/o del equipo docente.

Evaluacion

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

ASISTENCIA

Las clases son de caracter presencial y su asistencia es obligatoria, siendo esta determinante en el
sistema de evaluacion continua, y en la actitud y la participacién en clase. No obstante, por situaciones
excepcionales de salud o de conciliaciéon familiar, el alumnado podra solicitar el acceso online por
adaptacion metodologica (para mas informacion contactar con el departamento de estudiantes).

CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua valora de forma integral los resultados obtenidos por el/la estudiante a
través de los procedimientos de evaluacion recogidos en el siguiente apartado, de acuerdo con la
calificacion de 0 a 10 segun la legislacién vigente.

Si la/el estudiante desea intentar subir nota en convocatoria extraordinaria, debera renunciar previamente
en Secretaria Académica, por escrito, a todas las calificaciones obtenidas en convocatoria ordinaria. Su
calificacion final sera la obtenida en convocatoria extraordinaria.

ORTOGRAFIA Y EXPRESION

La calificacion de pruebas escritas incluye aspectos como la ortografia y expresion escrita. En los
examenes no se admitiran mas de 2 faltas de ortografia o 10 tildes (omitidas o mal colocadas). Los
trabajos realizados fuera de clase no podran contener mas de 1 falta.

TRABAJOS UNIVERSITARIOS

Todos tendran portada, indice y bibliografia con, al menos, 4 fuentes. Deben ser originales. Cuando se
emplean fragmentos ajenos estaran citados. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe
demostrarse, es un delito. Si un/una estudiante copia el trabajo de otro/a, ambas personas se
consideraran responsables.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION ORDINARIA

El equipo docente indicara, mediante explicacién en clase o documento adicional a disposicion del
alumnado a través del Aula Virtual, detalles o especificaciones de contenido o entrega de las pruebas de
evaluacion.

Los trabajos que no se entreguen/presenten en los plazos establecidos por el equipo docente seran
calificados con una nota de 0.

Reevaluable/no Nota minima Ponderacion en %

Pruebas (") reevaluable si/no

SE2
Valoracion de trabajos y Sl NO 60%
proyectos

SE3

Evaluacién continua:
tareas y deberes
semanales, informes
periddicos, resolucion de
problemas

SI NO 20%

SE5

Actitud y participacion NO NO 20%

100%

(*) De todas las pruebas aqui expuestas se tienen que recoger evidencias y entregarlas para archivo en la
Secretaria Académica (escritos, grabaciones...).

TODAS LAS CREACIONES, TANTO FOTOGRAFICAS COMO AUDIOVISUALES, DEBEN SER
ORIGINALES DEL ALUMNADO, NO SE ADMITIRAN TRABAJOS DE APROPIACION EN LOS QUE
ESTA SUPONGA MAS DEL 25% DEL TOTAL DE PIEZAS PRESENTADAS

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los/las estudiantes que no superen la asignatura en el semestre en que se imparte dispondran de una
convocatoria extraordinaria para su superacion, excepto en aquellos supuestos en los que no resulte
posible por las caracteristicas especiales de la asignatura.

La/el estudiante realizara o entregara las pruebas de evaluacion que el equipo docente estime oportunas
y de las que habra sido informado previamente. El equipo docente se reserva el derecho a decidir si se
mantienen las calificaciones de Sistemas de Evaluaciéon en que el/la estudiante haya obtenido una
calificacién superior a 5 a lo largo del curso académico.

REVISION DE LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Conforme al procedimiento de reclamacion de examenes recogido en la Normativa del Alumnado de TAl.
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Recursos didacticos
BIBLIOGRAFiIA RECOMENDADA

Faulker, A. y Gyncil, B. (2014). After Effects CC: Disefo y creatividad. Anaya Multimedia.

Fridsma, L. y Gyncil, B. (2020). Adobe After Effects Classroom in a Book. Adobe Press. Motion Science
(2012, 12 de septiembre).

SITIOS WEB DE INTERES

Motion Science [video].Youtube. https://www.youtube.com/watch?
v=Z1MPNzTB_uE&ab_channel=MotionScience Myers, M. (2020). Adobe After Effects CC for Motion
Graphics Designing. Independiente. School of Motion (2019, 16 de septiembre).

School of Motion: Join the Movement [video].Youtube. https://www.youtube.com/watch?
v=Er04BDbtSIg&t=20s&ab_channel=SchoolofMotion

MATERIAL DEL ALUMNO NECESARIO PARA CURSAR LA ASIGNATURA
Apuntes impartidos durante las clases

VISITAS, MASTER CLASSES, EVENTOS O TALLERES ADICIONALES
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