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Identificacion de la asignatura

Periodo de imparticion Anual

Créditos 6 ECTS

Modalidad Presencial

Idioma en el que se imparte Castellano

Facultad Facultad de Cine

Docente Mercedes Garcia, Paola de Diego

Presentacion de la asignatura

Comprensién del disefio de produccion como el conjunto de disciplinas interrelacionadas que permiten
la plasmaciéon de una diégesis a través de la construccion de entornos fisicos y la recreacion de
atmoésferas filmicas como apoyo fundamental a la narrativa.

Competencias

CGO1 Utilizar diversas fuentes histéricas, sociolégicas, culturales y/o artisticas para la creacion de
proyectos audiovisuales.

CG02 Conocer las diferentes herramientas y lenguajes del medio cinematografico para su aplicacion en
proyectos audiovisuales.

CGO03 Conocer los cédigos éticos y deontologicos propios de la industria audiovisual.

CG04 Conocer las diferentes aplicaciones de los recursos tecnolégicos propios de la creacion
audiovisual.

CGO5 Comprender, desde una perspectiva artistica y técnica, los conceptos de la fotografia, la creacion
de la imagen cinematografica y el lenguaje audiovisual.

CG06 Comunicar de forma verbal o escrita los objetivos y caracteristicas de una obra audiovisual, tanto
en espafol como en ofra lengua extranjera (nivel B2 MCERL).

CcGO7 Comprender la importancia de los diferentes roles, tareas y responsabilidades asociados con el
desarrollo de proyectos audiovisuales.

CcGos Desarrollar discursos criticos en el ambito de la creacién audiovisual atendiendo a los cambios
culturales, sociales y artisticos.

CE02 Comprender las claves y especificidades de un proyecto audiovisual en sus diferentes formatos,
géneros Y tipologias.

CEO3 Conocer los flujos de trabajo propios de las producciones de la industria audiovisual.
Comprender la cinematografia de una manera abierta y multidireccional, desde las formas y

CEO4 formatos intrinsecamente relacionados con la industria del entretenimiento hasta aquellas
manifestaciones expresivas que exploran estéticas de vanguardia y/o filosofias autorales.
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CEO5 Comprender la cinematografia con relacion al panorama artistico y cultural contemporaneo.
CE13 Interpretar textos y guiones atendiendo a cualquier elemento artistico, escénico y espacial
relacionado con el disefio de produccion.

Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso, cada estudiante debera ser capaz de:

1.

2.

Articular el papel multidisciplinar del disefador de produccién como aglutinador del equipo de
disefo artistico y creativo de una produccion cinematografica y audiovisual.

Interpretar visualmente un guion cinematogréfico, desentrafiando un enfoque conceptual unico,
vinculado a la idiosincrasia de la produccion y en busca de un realismo narrativo y un trabajo
simbdlico.

Gestionar los recursos del proceso creativo para otorgar a la pieza un valor de produccion
determinado.

Desarrollar una vision holistica sobre los elementos visuales del proyecto a través del disefio
escenico, el disefio de iluminacion y el disefio de vestuario.

Adquirir habilidades criticas en la comunicacion de la vision del disefio.

Aplicar las herramientas y las tecnologias que permitan conceptualizar las ideas del disefio
espacial de un proyecto.

Metodologia docente

MDI Leccién magistral participativa.
MD?2 Estudio de casos y debate.
MD3 Resolucién de problemas y discusion de resultados.
MD5 Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
MD6 Tutorizacion y seguimiento
Contenidos

Temario

Comprension del disefio de producciéon como el conjunto de disciplinas interrelacionadas que
permiten la plasmacion de una diégesis a través de la construccién de entornos fisicos y la
recreacion de atmosferas filmicas como apoyo fundamental a la narrativa.

1. El disefio de produccion: analisis, interpretacion y conceptualizacion del guion, teniendo en
cuenta la referencia historica, el tono, el género y la evolucién de los personajes. Creacion del
desglose, la planificacion y el presupuesto.
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2. Asentamiento del flujo de trabajo y de la puesta en comun creativa entre los departamentos
de arte, fotografia y vestuario.

3. Proceso de seleccion del elenco y la figuracion, especialmente en lo vinculado a la creacién
de personajes con una caracterizacion especial.

4. Disefio del espacio: configuracion arquitectonica, disefio ambiental, arquitectura de interiores
y arquitectura de paisajes. Paradigmas del trabajo en localizaciones interiores y exteriores
naturales y del decorado en estudio.

5. Artes decorativas en la narracion.

6. Disefio de vestuario, investigacion e implementacion.

7. Disefio de iluminacion en el contexto de la narracion filmica.

8. Disefo de produccién para animacion y entornos virtuales.

9. Conocimiento de los materiales, las técnicas y las herramientas del disefio: dibujo técnico
(bocetos, alzados, plantas y secciones), dibujo 3D, modelado y renderizado. Concepts,
storyboards y modelos.

10. Tecnologia aplicada al disefio de entorno virtual y decorados.

Actividades formativas

AF1 Clases teoricas y tedrico-practicas. 30 horas
AF?2 Ejercicios y practicas en el aula/laboratorio. 6 horas
Disefio y ejecucién de proyectos de creacion artistica (individuales o 3 horas
AF3
grupales).
AF4 Actividades de apreciacion artistica: asistencia a seminarios, visitas a 12 horas

exposiciones o visionado de obras visuales/audiovisuales.

AFS Busqueda y seleccion de documentacion, lectura de material de apoyo y 50 horas
referencias bibliograficas y visuales.

AF6 Tutorias académicas. 6 horas
AF7 Evaluacion. 3 horas
AFS Trabajo auténomo de estudio de los contenidos tedricos y elaboracion 70 horas

autonoma de trabajos y actividades practicas.

* La distribucion de horas entre las actividades formativas puede sufrir cambios debido a necesidades
académicas del curso, del grupo y/o del equipo docente.
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Evaluacion

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

ASISTENCIA

Las clases son de caracter presencial y su asistencia es obligatoria, siendo esta determinante en el
sistema de evaluacién continua, y en la actitud y la participacion en clase. No obstante, por situaciones
excepcionales de salud o de conciliacién familiar, el alumnado podra solicitar el acceso online por
adaptacion metodoldgica (para mas informacion contactar con el departamento de estudiantes).

CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua valora de forma integral los resultados obtenidos por el/la estudiante
a través de los procedimientos de evaluacion recogidos en el siguiente apartado, de acuerdo con la
calificacion de 0 a 10 segun la legislacion vigente.

Si lalel estudiante desea intentar subir nota en convocatoria extraordinaria, debera renunciar
previamente en Secretaria Académica, por escrito, a todas las calificaciones obtenidas en convocatoria
ordinaria. Su calificacioén final sera la obtenida en convocatoria extraordinaria.

ORTOGRAFIA Y EXPRESION

La calificacion de pruebas escritas incluye aspectos como la ortografia y expresion escrita. En los
examenes no se admitiran mas de 2 faltas de ortografia o 10 tildes (omitidas o mal colocadas). Los
trabajos realizados fuera de clase no podran contener mas de 1 falta.

TRABAJOS UNIVERSITARIOS

Todos tendran portada, indice y bibliografia con, al menos, 4 fuentes. Deben ser originales. Cuando se
emplean fragmentos ajenos estaran citados. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe
demostrarse, es un delito. Si un/una estudiante copia el trabajo de otro/a, ambas personas se
consideraran responsables.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION ORDINARIA
En esta asignatura la falta de asistencia a mas del 20% de las clases y actividades supone la
calificacion de suspenso, sin derecho a evaluacion ordinaria.

El equipo docente indicara, mediante explicacién en clase o documento adicional a disposicion del
alumnado a través del Aula Virtual, detalles o especificaciones de contenido o entrega de las pruebas
de evaluacion.

Los trabajos que no se entreguen/presenten en los plazos establecidos por el equipo docente seran
calificados con una nota de 0.

Documento propiedad de la Escuela TAl 5



ESCUELA UNIVERSITARIA Universidad
DE ARTES ® faiarts.com R |
RECOLETOS-22 MADRID ey Juan Carlos
. Reevaluable/no Nota minima Ponderacion en
Pruebas (%) . o
reevaluable si/no %
SE2
Valoracioén de trabajos y Reevaluable Si 50%
proyectos.
SE3
Evaluacion continua: tareas
y deberes semanales, No reevaluable No 40%
informes periédicos,
resolucion de problemas.
SE5 o
Actitud y participacion. No reevaluable No 10%
100%

(*) De todas las pruebas aqui expuestas se tienen que recoger evidencias y entregarlas para archivo en la
Secretaria Académica (escritos, grabaciones...).
EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los/las estudiantes que no superen la asignatura en el semestre en que se imparte dispondran de una
convocatoria extraordinaria para su superacion, excepto en aquellos supuestos en los que no resulte
posible por las caracteristicas especiales de la asignatura.

La/el estudiante realizara o entregara las pruebas de evaluacion que el equipo docente estime
oportunas y de las que habra sido informado previamente. El equipo docente se reserva el derecho a
decidir si se mantienen las calificaciones de Sistemas de Evaluacion en que el/la estudiante haya
obtenido una calificacion superior a 5 a lo largo del curso académico.

REVISION DE LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Conforme al procedimiento de reclamacion de exdmenes recogido en la Normativa del Alumnado de
TAI.

Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Ettedgui, P. (2002). Diseno de produccion & direccion artistica. Oceano.
Rizzo, M. (2005). The Art Direction Handbook for Film. Focal Press.
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Gutner, H. (2019). MGM style: Cedric gibbons and the art of the golden age of Hollywood. Lyons Press.
Lobrutto, V. (1992). By Design: Interviews with Film Production Designers. Praeger.

Tashiro, C. S. (1997). Pretty pictures: Production design and the history film. University of Texas Press.
Bruzzi, S. (1997). Undressing Cinema: Clothing and identity in the movies. Routledge.

FILMOGRAFIA RECOMENDADA

Lang, F. (Director). (1927). Metrépolis [Pelicula]. UFA.

Fleming, V. (Director). (1939). El mago de Oz [Pelicula]. Metro-Goldwyn-Mayer.

Scott, R. (Director). (1982). Blade Runner [Pelicula]. Warner Bros.

Anderson, W. (Director). (2014). El gran hotel Budapest [Pelicula]. Fox Searchlight Pictures.
Miller, G. (Director). (2015). Mad Max: Fury Road [Pelicula]. Warner Bros.

Bong, J. (Director). (2019). Parasitos [Pelicula]. CJ Entertainment.

Miyazaki, H. (Director). (2001). El viaje de Chihiro [Pelicula]. Studio Ghibli.

Persichetti, B., Ramsey, P., & Rothman, R. (Directores). (2018). Spider-Man: Un nuevo universo

[Pelicula]. Sony Pictures Animation.
Morgan, P. (Creador). (2016—presente). The Crown [Serie de TV]. Left Bank Pictures.

Duffer, M. & Duffer, R. (Creadores). (2016—presente). Stranger Things [Serie de TV]. 21 Laps

Entertainment.
SITIOS WEB DE INTERES
MATERIAL NECESARIO PARA CURSAR LA ASIGNATURA

VISITAS, MASTER CLASSES, EVENTOS O TALLERES ADICIONALES
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