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Identificacion de la asignatura

Periodo de imparticion 1° semestre

Créditos 6 ECTS

Modalidad Presencial

Idioma en el que se imparte Castellano

Facultad Facultad de Artes Visuales y Creacion Digital
Docente

Presentacion de la asignatura

Introduccion al modelado 3D, explorando estrategias para crear objetos inorganicos y organicos. Se
aprenden técnicas de modelado para objetos, asi como la creacidon de objetos para procesos de
retopologia, orientados a la animacion digital en diversos medios.

Competencias
Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de
CBO7 problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos mas amplios (o
multidisciplinares) relacionados con su area de estudio.
Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando
CB10 . . s .
de un modo que habra de ser en gran medida autodirigido o auténomo.
CGO03 Aplicar las nuevas tecnologias informaticas relacionadas con la animacion a proyectos en
diferentes sectores
CG04 Formular propuestas para la resolucion de problemas relacionados con la elaboracién de
proyectos de animacion.
CGO05 Utilizar diferentes procesos creativos para el desarrollo de proyectos audiovisuales de animacion.
CE06 Generar debates y formular juicios y reflexiones que favorezcan un clima de experimentacion
artistica y contribuyan a enriquecer el discurso cultural contemporaneo.

Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso, cada estudiante debera ser capaz de:

N —

Construir cualquier objeto inorganico a partir de formas primitivas y geométricas basicas.
Elaborar estructuras complejas a partir de operaciones de combinacion (booleanas),

deformacion y clonacion.

ok w

Conocer la aplicacion de materiales basicos y texturas, tanto procedurales como mapas.
Construir un modelo adaptado a los requerimientos especificos de la animacién.

Aplicar conocimientos de anatomia para disefar personajes anatdmicamente correctos.
Transformar una escultura digital de alta poligonalizacion en un modelo con una topologia

Optima para animacion pero que presente la riqueza de detalle de la version escultérica.
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Metodologia docente
MDI] Leccion magistral participativa.
MD3 Resolucion de problemas y discusion de resultados.
Contenidos
1. Fundamentos del modelado 3D
T . 2. Modelado organico e inorganico
emario 3. Texturizado e iluminacion
4. Retopologia
Actividades formativas
AF1 Participacion y asistencia a clases tedricas y tedrico-practicas. 18 horas
AF4 Realizacion de practicas en aula informatica. 26 horas
AFS Asistencia y realizacion de pruebas de conocimiento 4 horas
AF9 Trabajo autonomo de estudio de los contenidos tedricos y elaboracién 102 horas
auténoma de trabajos y actividades practicas

* La distribucion de horas entre las actividades formativas puede sufrir cambios debido a necesidades
académicas del curso, del grupo y/o del equipo docente.

Evaluacion

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

ASISTENCIA

Las clases son de caracter presencial y su asistencia es obligatoria, siendo esta determinante en el
sistema de evaluacién continua, y en la actitud y la participacion en clase. No obstante, por situaciones
excepcionales de salud o de conciliacién familiar, el alumnado podra solicitar el acceso online por
adaptaciéon metodoldgica (para mas informacién contactar con el departamento de estudiantes).

CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua valora de forma integral los resultados obtenidos por el/la estudiante
a través de los procedimientos de evaluacion recogidos en el siguiente apartado, de acuerdo con la
calificacién de 0 a 10 segun la legislacion vigente.

Si la/el estudiante desea intentar subir nota en convocatoria extraordinaria, debera renunciar
previamente en Secretaria Académica, por escrito, a todas las calificaciones obtenidas en convocatoria
ordinaria. Su calificacion final sera la obtenida en convocatoria extraordinaria.
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ORTOGRAFIA Y EXPRESION

La calificacion de pruebas escritas incluye aspectos como la ortografia y expresion escrita. En los
examenes no se admitirdn mas de 2 faltas de ortografia o 10 tildes (omitidas o mal colocadas). Los
trabajos realizados fuera de clase no podran contener mas de 1 falta.

TRABAJOS UNIVERSITARIOS

Todos tendran portada, indice y bibliografia con, al menos, 4 fuentes. Deben ser originales. Cuando se
emplean fragmentos ajenos estaran citados. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe
demostrarse, es un delito. Si un/una estudiante copia el trabajo de otro/a, ambas personas se
consideraran responsables.

CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION ORDINARIA

El equipo docente indicara, mediante explicacion en clase o documento adicional a disposicion del
alumnado a través del Aula Virtual, detalles o especificaciones de contenido o entrega de las pruebas
de evaluacion.

Los trabajos que no se entreguen/presenten en los plazos establecidos por el equipo docente seran
calificados con una nota de 0.

1A 0,
Pruebas () Reevaluable/no Nota minima si/no Ponderacién en %
reevaluable
SE2 Si (nota minima:
Valoracion de trabajos y Si 5)' (nota minima: 50%
proyectos aplicados
SE3
Evaluacién continua: tareas Si Si (nota minima: 40%
y deberes semanales e 5)
informes periddicos.
Actitud y participacion No No °

100%

(*) De todas las pruebas aqui expuestas se tienen que recoger evidencias y entregarlas para archivo en la
Secretaria Académica (escritos, grabaciones...).

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los/las estudiantes que no superen la asignatura en el semestre en que se imparte dispondran de una
convocatoria extraordinaria para su superacion, excepto en aquellos supuestos en los que no resulte
posible por las caracteristicas especiales de la asignatura.

La/el estudiante realizara o entregara las pruebas de evaluacidon que el equipo docente estime
oportunas y de las que habra sido informado previamente. El equipo docente se reserva el derecho a
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decidir si se mantienen las calificaciones de Sistemas de Evaluacion en que el/la estudiante haya
obtenido una calificacion superior a 5 a lo largo del curso académico.

REVISION DE LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Conforme al procedimiento de reclamacion de examenes recogido en la Normativa del Alumnado de
TAL

Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Manual de Autodesk Maya 2024:

https://help.autodesk.com/view/MAYAUL/2024/ENU/
Manual de Autodesk Arnold (Motor de render de Maya):

https://help.autodesk.com/view/ARNOL/ENU/?gquid=arnold_user_gquide_ac_arnold_user_guide_html
Guia para modelar construyendo una buena topologia poligonal:

https://topologyguides.com/

FILMOGRAFIA RECOMENDADA

SITIOS WEBS DE INTERES:

Maya Learning Channel (Youtube):

https://www.youtube.com/playlist?list=PLD8E5717592CF5C26
-Subdivision Surfaces: Artifacts:

https://www.youtube.com/watch?v=k_S1INdEmd]
Video que ensefa los principales problemas al subdividir un modelo poligonal y como resolverlos de

forma correcta.

-How to Use The Modeling Tools in Maya:
https://www.youtube.com/watch?v=zSr8i6yT5Ek

Video en el que se explican las principales herramientas de modelado poligonal en Maya.
-Tutoriales sobre como utilizar correctamente las operaciones booleanas:

https://www. .com/watch?v=WV HgAhM
https://www.youtube.com/watch?v=ZpY6fto7dZ

-Como usar deformadores en maya:
https://www.youtube.com/watch?v=BdD97SIzVyU
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-UV Map Anything in 5 Minutes with Maya:
https://www.youtube.com/watch?v=t5Co6SuzoQw

Tutorial donde se explica como hacer Uvs de forma rapida y sencilla.

-Tutoriales sobre como hacer una retopologia:
https://www.youtube.com/watch?v=xpDWta503n8
https://www. .com/watch?v=9N4r HWak
-Hypershade Basics in Maya 2020:
https://www.youtube.com/watch?v=YqF hf2Y
Video donde se explica el uso del panel Hypershade para crear shaders.
-Intro to Arnold aiStandardSurface Material using Maya 2018:

2y=
https://www. .com/watch?v=yAxw_jgn7DY

Tutoriales en los que se explican los principales parametros del shader AlStandard Surface y de qué
manera modifican el aspecto del material en el render.

MATERIAL NECESARIO PARA CURSAR LA ASIGNATURA

VISITAS, MASTER CLASSES, EVENTOS O TALLERES ADICIONALES
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