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ldentificacion de la asignatura

Periodo de imparticion Anual
Créditos 6 ECTS
Modalidad Presencial.
Idioma en el que se imparte | Castellano
Facultad Facultad de Artes Visuales y Creacion Digital
Docente Aldo Aguirre; Enrique Miguélez

Presentacion de la asignatura

Iniciaciéon en el uso del software de creacién 3D con técnicas de modelado y animacion, organizando
estructuras de la accién, disefiando la iluminacion y los materiales y comprendiendo la fisica implicada en
la animacion.

Competencias

CG02 Capacidad de aplicar los conocimientos a la practica.

CGO03 Planificacion y gestion del tiempo.

CG04 Conocimientos basicos del area de estudio.
CG05 Conocimientos basicos de la profesion.
CGO08 Habilidades informaticas basicas.

CG10 Capacidad de aprendizaje.

CG12 Capacidad critica y autocritica.

CG14 Capacidad para generar nuevas ideas.
CG15 Resolucion de problemas.

CG16 Toma de decisiones.

CG17 Trabajo en equipo.

CG25 Habilidad para trabajar de forma auténoma.
CG30 Orientacion a resultados.

CG31 Sensibilidad estética.

CEOQ7 Conocimiento del vocabulario y de los conceptos inherentes a cada técnica artistica particular.
CE09 Conocimiento de métodos de produccion y técnicas artisticas.

CE12 Conocimiento de los materiales y de sus procesos derivados de creacion y/o produccion.
CE14 Conocimiento de los instrumentos y métodos de experimentacion en Arte.

CE19 Capacidad para identificar y entender los problemas del Arte.

CE20 Capacidad de interpretar creativa e imaginativamente problemas artisticos.
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CE22 Capacidad de producir y relacionar ideas dentro del proceso creativo.
CE25 Capacidad de (auto)reflexion analitica y (auto)critica en el trabajo creativo.
CE27 Capacidad de trabajar autbnomamente.

CE28 Capacidad de trabajar en equipo.
CE32 Capacidad de aplicar profesionalmente tecnologias especificas.

CE42 Habilidades para la creacion artistica y capacidad de construir obras de arte. Adquirir las
destrezas propias de la practica artistica.

CE48 Habilidad para una presentacion adecuada de los proyectos artisticos.

Resultados de aprendizaje

Al finalizar el curso, cada estudiante debera ser capaz de:

Identificar los tipos de animaciones basicas en 3D.

Elaborar y construir una integracién de video.

Proyectar y disefiar animaciones bésicas en 3D.

Aplicar texturas y materiales para proporcionar distintos acabados a los objetos 3D.
Disefar diferentes tipos de iluminacién acorde a las necesidades de cada proyecto.
Generar animaciones aplicadas a objetos tridimensionales.

Elaborar un proyecto 3D completo desde su disefio hasta su finalizacion.

Nogakrwd -~

Metodologia docente

MD] Leccion magistral participativa.
MD?2 Estudio de casos y debate.
MD3 Resolucién de problemas y discusion de resultados.
MD4 Aprendizaje por proyectos.
MDS5 Aprendizaje cooperativo y colaborativo.
MD6 Tutorizacion y seguimiento.
Contenidos
Temario 1. Modelado tridimensiaonal.
2. Texturizado y materiales.
3. Integracion de video.
4. Rigging
5. Animacién
6. lluminacién y camara 3D
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Actividades formativas
AF1 Clases tedricas, tedrico-practicas y/o talleres. 48 horas
AF2 Evaluacion: realizacion de pruebas escritas, pruebas objetivas y/o pruebas 5 horas
practicas presenciales.

AF3 Trabajo auténomo: realizacion de practicas y ejercicios, preparacion de 116 horas

pruebas, busqueda y seleccién de documentacion y/o lectura de material de
apoyo y referencias bibliograficas y visuales.

AF4 Actividades de apreciacion artistica: asistencia a seminarios, visitas 7 horas
externas, salidas de campo, visionado de obras visuales/audiovisuales, etc.

AFS5 Debates presenciales y/o en linea. 2 horas

AF6 Tutorias académicas. 2 horas

* La distribucion de horas entre las actividades formativas puede sufrir cambios debido a necesidades académicas
del curso, del grupo y/o del equipo docente.

Evaluacion

CRITERIOS GENERALES DE EVALUACION

ASISTENCIA

Las clases son de caracter presencial y su asistencia es obligatoria, siendo esta determinante en el
sistema de evaluacion continua, y en la actitud y la participacién en clase. No obstante, por situaciones
excepcionales de salud o de conciliaciéon familiar, el alumnado podra solicitar el acceso online por
adaptacién metodoldgica (para mas informacion contactar con el departamento de estudiantes).

CALIFICACION

El sistema de evaluacion continua valora de forma integral los resultados obtenidos por el/la estudiante a
través de los procedimientos de evaluacion recogidos en el siguiente apartado, de acuerdo con la
calificacién de 0 a 10 segun la legislacién vigente.

Si la/el estudiante desea intentar subir nota en convocatoria extraordinaria, debera renunciar previamente
en Secretaria Académica, por escrito, a todas las calificaciones obtenidas en convocatoria ordinaria. Su
calificacion final sera la obtenida en convocatoria extraordinaria.

ORTOGRAFIA Y EXPRESION

La calificacién de pruebas escritas incluye aspectos como la ortografia y expresiéon escrita. En los
examenes no se admitiran mas de 2 faltas de ortografia o 10 tildes (omitidas o mal colocadas). Los
trabajos realizados fuera de clase no podran contener mas de 1 falta.

TRABAJOS UNIVERSITARIOS

Todos tendran portada, indice y bibliografia con, al menos, 4 fuentes. Deben ser originales. Cuando se
emplean fragmentos ajenos estaran citados. Su uso no puede ser indiscriminado. El plagio, que debe
demostrarse, es un delito. Si un/una estudiante copia el trabajo de otro/a, ambas personas se
consideraran responsables.
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CRITERIOS ESPECIFICOS DE EVALUACION DE LA ASIGNATURA

EVALUACION ORDINARIA

El equipo docente indicara, mediante explicacién en clase o documento adicional a disposicion del
alumnado a través del Aula Virtual, detalles o especificaciones de contenido o entrega de las pruebas de
evaluacion.

Los trabajos que no se entreguen/presenten en los plazos establecidos por el equipo docente seran
calificados con una nota de 0.

Pruebas (¥) Reevaluable/no Nota minima Ponderacion en %
reevaluable Si/no
SE1
Pruebas de conocimiento . L
ylo presentaciones Si g)' (nota minima: 40%
presenciales (orales y/o
escritas).
SE2
Valoracién del desarrollo de Si Si (nota minima: 50%
trabajos y/o proyectos 5) °
(individuales o colectivos).
SE3
Participacion en clase, No No 10%
foros y debates.
100%

(*) De todas las pruebas aqui expuestas se tienen que recoger evidencias y entregarlas para archivo en la
Secretaria Académica (escritos, grabaciones...).

EVALUACION EXTRAORDINARIA

Los/las estudiantes que no superen la asignatura en el semestre en que se imparte dispondran de una
convocatoria extraordinaria para su superacion, excepto en aquellos supuestos en los que no resulte
posible por las caracteristicas especiales de la asignatura.

La/el estudiante realizara o entregara las pruebas de evaluacion que el equipo docente estime oportunas
y de las que habra sido informado previamente. El equipo docente se reserva el derecho a decidir si se
mantienen las calificaciones de Sistemas de Evaluacion en que el/la estudiante haya obtenido una
calificacion superior a 5 a lo largo del curso académico.

REVISION DE LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Conforme al procedimiento de reclamacion de examenes recogido en la Normativa del Alumnado de TAI.

Recursos didacticos

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA

Simonds, B. (2013). Blender Master Class: A Hands-on Guide to Modeling, Sculpting, Materials, and
Rendering. San Francisco, CA: No Starch Press.
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Derakhshani, D. (2014). Introducing Autodesk Maya 2015. Autodesk Official Press - John Wiley & Sons
Inc.

Derakhshani, D. (2008). Maya 2008. Madrid: Anaya Multimedia.
VV.AA. (2014). El gran libro de 3DS Max 2015. Barcelona: Marcombo.

FILMOGRAFIA RECOMENDADA

SITIOS WEB DE INTERES

MATERIAL NECESARIO PARA CURSAR LA ASIGNATURA

Apuntes tomados en clase.

VISITAS, MASTER CLASSES, EVENTOS O TALLERES ADICIONALES

La asistencia es obligatoria.
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